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1. Toimitsijoiden yleisesti huomioitavia asioita 

Toimitsijatehtävät 
• Pöytäkirjanpitäjä / Live-tulospalvelun pitäjä 

• Kuuluttaja 

• Ajanottaja eli pelikellon käyttäjä 

• Rangaistusajanottajat eli rangaistusaitioiden valvojat  

• Vaihtokellon käyttäjä (G-, F- ja E-juniorit sarjamuodon mukaan) 

• Hyökkäysajanottaja (D-junioreista SM-sarjaan sekä Fast-sarjassa) 

• Maalivahtien torjuntojen laskija (D-, C- ja B-nuoret sekä Ykkös- ja SM-sarja) 

• Ensiapuhenkilö kilpailun tai sarjan ohjeen mukaisesti 

Tarvittavat välineet 
• Sekuntikellot tai muut luotettavat varakellot 

• Pöytäkirjanpitovälineet ja tarvittavat käyttäjätunnukset  

• Pilli hyökkäysajan tai vaihtojen varajärjestelyä varten 

• Vähintään kaksi ehjää pelirengasta toimitsija-aitioon 

• Ajantasaiset lajisäännöt, kilpailu- tai harrastesäännöt, sarjakirja ja tuomarin toimintatavat 

• Apulomakkeet rangaistusten, maalivahtien torjuntojen ja poikkeustilanteiden seuraamiseen 

• Tämä toimitsijaohje 

Ennen ottelua 
• Saavu tehtävästä riippuen riittävän ajoissa. Pöytäkirjanpitäjän ja laitteiden käyttäjien on varattava aikaa tarkistuksiin 

ja testaukseen. 

• Tarkista pelikello, hyökkäysaikakello, kuulutus, verkkoyhteys ja muut ottelussa käytettävät laitteet.  

• Sovi muiden toimitsijoiden kanssa työnjako ja yhteinen toimintatapa poikkeustilanteissa.  

• Vastaanota joukkueet ja erotuomarit paikallisen käytännön mukaisesti.  

• Varmista, että toimitsija-aitiossa ovat kilpailussa vaaditut säännöt ja ohjeet.  

Toiminta ottelun aikana 
• Toimi ehdottoman puolueettomasti ja käyttäydy asiallisesti kaikkia otteluun osallistuvia kohtaan.  

• Älä kannusta, arvostele tai kommentoi joukkueiden tai erotuomareiden toimintaa.  

• Huolehdi toimitsija-alueen työrauhasta. Pyydä tarvittaessa apua ottelun järjestäjältä tai hallin henkilökunnalta.  

• Älä päästä ulkopuolisia keskustelemaan rangaistun pelaajan, toimitsijoiden tai erotuomareiden kanssa toimitsija -
alueella. 

• Jos teet virheen, ilmoita siitä viipymättä erotuomarille tai toimitsijatiimille ja korjaa virhe annettujen ohjeiden 

mukaisesti. 

• Keskity omaan tehtävääsi ja seuraa samalla niitä pelitapahtumia, jotka vaikuttavat tehtäväsi suorittamiseen.  

• Tee tiivistä yhteistyötä muiden toimitsijoiden ja erotuomareiden kanssa.  

MUISTA: Toimitsijan perusperiaate 

Rauhallisuus, puolueettomuus ja selkeä viestintä ovat tärkeämpiä kuin kiire. Epäselvässä tilanteessa pysäytä toiminta 

turvallisella tavalla ja varmista ratkaisu erotuomarilta.  
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2. Kausikohtaiset vaatimukset 2026-2027 
Tarkista aina myös oman sarjan sarjamääräykset ja ki lpailunjär jestäjän ohjeet.  

Toimitsijakortti ja Ice Card 
D-junioreista SM-sarjaan vähintään neljällä ottelun toimitsijalla tulee olla voimassa oleva toimitsija- tai erotuomarikortti 

sekä Ice Card. Hyökkäysajanottajan on oltava yksi näistä henkilöistä.  

G-, F- ja E-junioreissa sekä harrastesarjoissa toimitsija- tai erotuomarikorttia ja Ice Cardia suositellaan, vaikka niitä ei 

sarjakohtaisesti vaadittaisi. 

Juniorisarjojen keskeiset tiedot 

Sarja Peliaika Vaihto Pöytäkirja Rangaistusajanottaja 30 s 

G 25 min, suora 120 s Ei Ei Ei 

F 26 min, suora 120 s Ei Ei Ei 

E, iso kenttä 4 x 10 min, tehokas 50-70 s Kyllä Kyllä Ei 

E 3 vs 3 3 x 15 min, suora Lentävät 

vaihdot 
2 kenttää / kilpailun 

ohje 
Ei Ei 

D 4 x 12 min, tehokas Ei vaihtokelloa Kyllä Kyllä Kyllä 

 

D-sarjassa maalivahtien torjunnat kirjataan ja julkaistaan. E- ja D-sarjan sähköinen tai paperinen pöytäkirjakäytäntö 
määräytyy kilpailunjärjestäjän ohjeen mukaan. 

Kilpasarjojen peliajat 

Sarja Peliaika Erätauot Puoliaika Jäänajo 

SM, Ykkönen ja B-nuoret 4 x 15 min 2 min 15 min Ennen ottelua ja puoliajalla 

C-nuoret 4 x 12 min 1 min 2 min Ennen ottelua 

Turnaukset Turnausohjeen 

mukaan 
Turnausohjeen 

mukaan 
Turnausohjeen 

mukaan 
Turnausohjeen mukaan  

 

Harrastesarjojen huomioita 
• Fast-sarjassa käytetään hyökkäysaikakelloa. Ottelussa on oltava vähintään kolme toimitsijaa, jotka hoitavat 

pelikellon, pöytäkirjan, hyökkäysajan ja rangaistukset.  

• Flow-, Fun- ja Free-sarjoissa hyökkäysaikakelloa ei käytetä. Ottelussa on oltava vähintään yksi toimitsija, joka hoitaa 
sarjan ohjeen mukaiset tehtävät. 

• Toimitsijakorttia ei harrastesarjoissa vaadita, mutta sitä suositellaan.  



 

SUOMEN RINGETTELIITTO RY 

 

 
Valimotie 10, 00380 Helsinki  |  www.ringette.fi 5 

3. Pöytäkirjanpitäjä ja Live-tulospalvelu 

Tehtävät ennen ottelun alkua 
• Tarkista kilpailun ohjeesta, käytetäänkö sähköistä Live-pöytäkirjaa, paperista pöytäkirjaa vai molempia. 

• Varmista, että ottelunumero, sarja, päivä, pelipaikka ja joukkueet ovat oikein.  

• Joukkueenjohtajat tarkastavat pelaajaluettelon ja toimihenkilöt sekä vahvistavat niiden oikeellisuuden. Pöytäkirjan 

tulee olla valmis viimeistään 15 minuuttia ennen ottelun alkua.  

• Tarkista, että pelaajien numerot, nimet, kapteeni- ja varakapteenimerkinnät sekä yli- ja ali-ikäisten syntymävuodet ja 
mahdolliset REO-merkinnät ovat oikein. 

• Älä täytä pelaajien tietoja joukkueen puolesta, vaan tarkista joukkueen antamat ja vahvistamat tiedot.  

• Pelaamisen järjestysnumeroita ei merkitä pöytäkirjaan. Valmentaja pitää juniorisarjoissa kirjallista peluutusjärjestystä 

tai -tapaa itsellään. 

• Merkitse toimitsijat ja vaadittavat toimitsijakorttitiedot käytettävän pöytäkirjan tai Live-järjestelmän mukaisesti. 

• Älä kirjoita erotuomari- tai huomautussarakkeisiin. Erotuomarit tekevät niihin kuuluvat merkinnät.  

• Pidä ajantasaiset säännöt ja sarjaohjeet toimitsija-aitiossa ja kertaa erotuomareiden käsimerkit.  

Live-tulospalvelu 
• Kirjaudu oikeaan otteluun ja käytä oikeaa joukkuetunnusta kilpailun ohjeen mukaisesti.  

• Varmista ennen ottelua, että molemmat joukkueet ovat vahvistaneet kokoonpanonsa.  

• Kirjaa ottelutapahtumat reaaliaikaisesti ja tuomarin ilmoituksen mukaisesti.  

• Päivitä peliaikaa myös silloin, kun uusia tapahtumia ei hetkeen tule.  

• Jos tieto on epäselvä, odota tuomarin vahvistus ennen tapahtuman lopullista kirjaamista.  

• Pidä tarvittaessa paperinen varakirjanpito teknisen häiriön varalta.  

Tehtävät ottelun aikana 
• Merkitse ottelun todellinen alkamisaika. 

• Kirjaa hyväksytyt maalit, maalintekijät ja syöttäjät sekä rangaistukset tuomarin ilmoituksen perusteella.  

• Kirjaa aikalisät, maalivahtien vaihdot ja peliajat sekä sarjassa vaadittavat torjunnat.  

• Tee tapahtumakorjaukset vain tuomarin ilmoituksen tai kilpailun ohjeen mukaisesti.  

• Paperipöytäkirjassa kirjoitusvirhe yliviivataan selkeästi ja tapahtuma kirjataan uudelle riville. Älä sotke alkuperäistä 
merkintää lukukelvottomaksi. 

• Jos pelaajan nimi tai numero puuttuu tai on virheellinen, ilmoita asiasta erotuomarille ja toimi hänen ohjeensa 
mukaisesti. 

• Seuraa rangaistusten kertymää ja pidä tiedot jatkuvasti ajan tasalla.  

Maalimerkinnät paperipöytäkirjaan 

• Maali: joukkueen maalin järjestysnumero. 

• Aika: pelikellon näyttämä aika maalin syntyessä. 

• Tekijä sekä ensimmäinen ja toinen syöttäjä: tuomarin ilmoittamat pelaajanumerot.  

• Ylivoimamaali ja alivoimamaali merkitään käytössä olevan pöytäkirjaohjeen mukaisesti.  

• Tyhjään maaliin tehty maali merkitään tunnuksella TM. 

• Rangaistuslaukauksessa merkitään hyväksytty maali tai viiva, suoritusaika, laukojan numero ja tunnus RL.  

Rangaistusmerkinnät paperipöytäkirjaan 

• N:o: rangaistun pelaajan numero, J joukkuerangaistuksessa ja T toimihenkilön rangaistuksessa.  

• Min: rangaistuksen kesto minuutteina silloin, kun minuutit merkitään.  

• Syy: rangaistuksen syykoodi. 

• S: siirretty rangaistus; P: ottelusta poistettu; K: korotettu epäurheilijamainen käytös käytettävän ohjeen mukaisesti.  
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• Alkoi: pelikellon aika, jolloin rangaistus alkaa käydä.  

• Päättyi: pelikellon aika, jolloin rangaistus päättyy, maali päättää sen tai ottelu päättyy.  

Aikalisät 

• Merkitse aikalisä kotijoukkueen tai vierasjoukkueen sarakkeeseen pelikellon ajalla.  

• Joukkueella on kaksi 30 sekunnin aikalisää ottelussa ja yksi 30 sekunnin aikalisä jokaista jatkoerää kohden.  

• Joukkue voi käyttää enintään yhden aikalisän saman erän aikana.  

• Aikalisä alkaa kuuluttajan ilmoituksesta. Pelikello ei käy aikalisän aikana.  

Maalivahtien peliajat ja torjunnat 

• Merkitse maalivahtien numerot, eräkohtaiset peliajat ja sarjassa vaadittavat torjunnat.  

• Maalivahdin poisotto ja vaihto kenttäpelaajaan kellotetaan. Vastustajan siirretyn rangaistuksen aikana tehtyä 
maalivahdin poisottoa ei lasketa maalivahdin peliajan muutokseksi.  

• Laske ottelun päätyttyä maalivahtien peliajat ja torjunnat yhteen.  

• Torjunnat kirjataan D-, C- ja B-nuorten sekä Ykkös- ja SM-sarjan otteluissa. 

Tehtävät ottelun päätyttyä 
• Merkitse ottelun todellinen päättymisaika. 

• Tarkista lopputulos, erätulokset, jatkoerät, aikalisät, rangaistusten alkamis- ja päättymisajat sekä maalivahtien tiedot. 

• Sulje paperipöytäkirjan tyhjät kentät ohjeen mukaisesti. Rangaistus - ja huomautuskentät suljetaan vasta, kun 
erotuomarit ovat varmistaneet, ettei lisämerkintöjä tarvita.  

• Vie paperipöytäkirja erotuomareille tarkistettavaksi ja allekirjoitettavaksi. Erotuomareiden vahvistamisen jälkeen 

pöytäkirjaan ei saa tehdä lisämerkintöjä. 

• Vahvista sähköinen pöytäkirja kilpailun ohjeen mukaisesti.  

• Julkaise tai toimita pöytäkirja sarjan ohjeen mukaisesti. E- ja harrastesarjoissa pöytäkirjan kuva voidaan toimittaa 
tulospalveluun kilpailunjärjestäjän ohjeella. 

• Jos otteluun liittyy ottelurangaistus, raportti tai vastalause, toimita pöytäkirja viipymättä kilpailunjärjestäjän ohjeen 

mukaisesti. 

HUOMIO: Pöytäkirjan vahvistaminen 

Erotuomareiden vahvistamisen jälkeen pöytäkirjaan ei tehdä muutoksia. Liiton sarjapäällikkö voi tehdä hyväksyttyyn 

kilpasarjan pöytäkirjaan vain teknisluontoisia korjauksia.  
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4. Kuuluttaja 

Ennen ottelua 
• Säädä äänenvoimakkuus selkeäksi. Kuulutuksen tulee kuulua, mutta se ei saa olla häiritsevän voimakas tai kaikuisa. 

• Kuuluta ottelu, sarja ja ikäluokka sekä joukkueiden kokoonpanot ja toimihenkilöt, vierasjoukkue ensin.  

• Kuuluta erotuomarit sekä SM-, Ykkös- ja B-nuorten sarjassa aloituskentälliset. 

• Kuuluta Ringeten Reilu Peli -kuulutus. 

• Tee kaikki ottelun alkua edeltävät kuulutukset ennen aloitusvihellystä.  

Ottelun aikana 

Maalit 

• Joukkueen nimi ja maalin järjestysnumero. 

• Maalintekoaika. 

• Maalintekijän numero ja nimi. 

• Ensimmäisen ja toisen syöttäjän numero ja nimi tai ilmoitus, ettei syöttäjiä ole.  

• Tieto yli- tai alivoimamaalista. 

Rangaistukset 

• Joukkueen nimi. 

• Pelaajan numero ja nimi. 

• Rangaistuksen pituus ja syy. 

• Rangaistuksen alkamisaika. 

• Rangaistuksen päättyessä ilmoita joukkueen olevan täysilukuinen tai pelaavan neljällä kenttäpelaajalla tilanteen 
mukaisesti. 

Erät ja otteluaika 

• Ilmoita ensimmäisen, toisen ja kolmannen erän viimeisen peliminuutin alkamisesta.  

• Ilmoita kokonaispeliajan ja jatkoerän kahden viimeisen peliminuutin alkamisesta.  

• Kuuluta erän päättyessä erätulos. 

• Kuuluta sarjan ohjeen mukaiset maalivahtien torjunnat.  

Aikalisä ja maalivahdin vaihto 

• Kuuluta aikalisä välittömästi tuomarin ilmoituksen jälkeen ennen muita odottavia kuulutuksia. Aikalisä alkaa 
kuulutuksesta. 

• Kuuluta maalivahdin vaihto: joukkue, uusi maalivahti, numero ja nimi.  

Ottelun päätyttyä 
• Kuuluta voittanut joukkue ja lopputulos. 

• Kuuluta sarjan ohjeen mukaiset maalivahtien torjunnat.  

• Kuuluta mahdolliset palkitsemiset, vierasjoukkue ensin.  

• Kiitä joukkueita, erotuomareita ja yleisöä sekä toivota turvallista kotimatkaa.  

Musiikki ja muut kuulutukset 
• Pelikatkon aikana saa soittaa musiikkia sekä tehdä lyhyitä kuulutuksia ja mainoksia, jos katko on siihen riittävän 

pitkä. 

• Aikalisän aikana saa soittaa musiikkia, mutta kuulutuksia ei tehdä. Äänenvoimakkuus ei saa häiritä joukkueita.  
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• Maalivahdin rengas ei ole pelikatko. Sen aikana ei soiteta musiikkia.  
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5. Pelikellon käyttäjä 

Ennen ottelua 
• Aseta pelikelloon sarjan peliaika, erät, tauot ja rangaistusajat.  

• Tarkista 2 ja 4 minuutin rangaistusten näyttö. Jos kelloon ei saa neljän minuutin rangaistusta, sovi paikallinen 
toimintatapa muiden toimitsijoiden kanssa. 

• Testaa kellon käynnistys, pysäytys, erän päättäminen, nollaus ja aikalisätoiminto.  

• Opettele oman hallin pelikellon käyttö seuran toimitsijakouluttajan tai hallin vastuuhenkilön opastuksella.  

• Varaa sekuntikello varakelloksi. 

Ottelun aikana 
• Käynnistä pelikello pelin alussa ja aloituksissa erotuomarin vihellyksestä.  

• Pysäytä pelikello aina erotuomarin vihellyksestä. 

• Pysäytä pelikello myös hyökkäysaikakellon äänimerkistä tai pillistä.  

• Pelikello ei käy rangaistuslaukauksen tai aikalisän aikana.  

• Kellota tarvittaessa 30 sekunnin aikalisä, enintään viiden minuutin maalivahdin pukemisaika ja tekniset keskeytykset 

varakellolla. 

• Varmista, ettei pelattu peliaika häviä näytöltä teknisen häiriön tai asetusten muuttamisen yhteydessä.  

• Ilmoita kuuluttajalle erien viimeisen minuutin sekä kokonaispeliajan ja jatkoerän kahden viimeisen minuutin 

alkamisesta. 

Tauot ja puoliaika 
• Puoliaika alkaa välittömästi toisen erän päätössummerista.  

• Kellota puoliaika pääkellolla ja pidä jäljellä oleva aika näkyvissä.  

• Ilmoita joukkueille ja erotuomareille, kun puoliaikaa on jäljellä viisi minuuttia.  

• Anna sovittu äänimerkki erätauon tai puoliajan päättymisestä.  

MUISTA: Yhteistyö 

Pelikellon käyttäjä ja rangaistusajanottajat varmistavat yhdessä rangaistusten oikeat alkamis - ja päättymisajat. 
Epäselvää tilannetta ei ratkaista arvaamalla. 
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6. Juniorisarjojen peluutus ja vaihtokello 

Tasapuolinen peluuttaminen 
• Kaikkia pöytäkirjaan merkittyjä kenttäpelaajia peluutetaan tasapuolisesti koko ottelun ajan.  

• Valmentaja vastaa tasapuolisesta peluuttamisesta ja pitää G-D-junioreissa kirjallisen peluutusjärjestyksen tai -tavan 
itsellään. 

• Peluutusjärjestys tai -tapa esitetään erotuomarille tai pelinohjaajalle, jos tarkistus tehdään.  

• Peluutusjärjestystä tai -tapaa voidaan muuttaa otteluiden välissä, erätauoilla ja puoliajalla.  

• Maalivahteja peluutetaan tasapuolisesti koko kauden aikana. E-junioreissa ja nuoremmissa kaksi pöytäkirjaan 

merkittyä maalivahtia peluutetaan tasapuolisesti yhden ottelun aikana.  

Vaihtoajat 

Sarja Vaihtotapa 

G-juniorit 120 sekuntia suoraa peliaikaa, lentävät vaihdot 

F-juniorit 120 sekuntia suoraa peliaikaa, lentävät vaihdot 

E-juniorit, iso kenttä Vaihto seuraavasta pelikatkosta 50 sekunnin tehokkaan peliajan jälkeen; 

viimeistään 70 sekunnissa äänimerkillä 

E-juniorit 3 vs 3 Lentävät vaihdot 

D-juniorit Ei vaihtokelloa; valmentaja vastaa tasapuolisesta peluuttamisesta  

 

E-juniorit isolla kentällä 

• Ilmoita ennen ottelua joukkueille ja erotuomareille, millaista vaihtomerkkiä käytät.  

• Kun tehokasta peliaikaa on kulunut 50 sekuntia, vaihto tehdään seuraavasta pelikatkosta.  

• Jos pelikatkoa ei tule 70 sekuntiin mennessä, anna äänimerkki. Erotuomari pysäyttää pelin ja molemmat joukkueet 
vaihtavat. 

• Lennosta vaihtaminen on kielletty, paitsi rangaistuksen päättymisen yhteydessä.  

• Jos erä päättyy ennen 50 sekunnin täyttymistä, kentällä ollut kentällinen jatkaa seuraavassa erässä ja vaihtoaika 
alkaa erätauon jälkeen alusta. 

• Pienen rangaistuksen ja epäurheilijamaisen käytöksen rangaistuksen kesto on yksi minuutti. Iso rangaistus on kaksi 
minuuttia. 

• Jos ottelussa syntyy 15 maalin ero, tämän jälkeen syntyneitä maaleja ei merkitä pöytäkirjaan. Ottelu pelataan 

normaalisti loppuun. 

Peluutussääntörike 

• Erotuomari tai pelinohjaaja voi tarkistaa peluutusjärjestyksen tai -tavan omasta aloitteestaan tai joukkueen 
toimihenkilön pyynnöstä. 

• Tarkistuspyyntö tehdään pelikatkon aikana ennen seuraavan vaihdon alkua.  

• Jos E- tai D-juniorien peluutussääntöä on rikottu, rikkoneelle joukkueelle tuomitaan rangaistus epäurheilijamaisesta 
käytöksestä ja erotuomari tekee otteluraportin. 

• Jos rikettä ei todeta, tarkistuspyynnön tehneelle joukkueelle tuomitaan rangaistus epäurheilijamaisesta käytöksestä.  

• G- ja F-junioreiden peluutussääntörikkeestä ottelutapahtuman järjestävän joukkueen joukkueenjohtaja ilmoittaa 

sarjavastaavalle. 
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7. Hyökkäysajanottaja (30 s) 

Ennen ottelua 
• Hyökkäysajanottajalla on oltava voimassa oleva toimitsija- tai erotuomarikortti. 

• Ilmoittaudu erotuomareille noin 15 minuuttia ennen ottelun alkua.  

• Valitse turvallinen paikka, josta näet kentän eri alueille ja pystyt viestimään erotuomareiden kanssa.  

• Testaa kellot, äänimerkki ja nollaus. Varaa sekuntikello ja pilli teknisen vian varalle.  

• Sovi muiden toimitsijoiden kanssa varajärjestely ja varmista, miten hyökkäysaikanäytöt sammutetaan erän lopussa.  

Perusperiaate 

MUISTA: Pääkello ja hyökkäysaika 

Hyökkäysaika käy vain silloin, kun varsinainen pelikello käy. Hyökkäysajanottaja työskentelee itsenäisesti, mutta 
noudattaa aina erotuomarin antamaa käsimerkkiä. 

 

• Aseta hyökkäysaika 30 sekuntiin jokaisen erän alussa.  

• Käynnistä hyökkäysaika, kun peli ja pelikello käynnistyvät.  

• Pysäytä hyökkäysaika pelikatkolla. Älä nollaa epäselvässä tilanteessa ennen kuin katkon syy ja aloitusvuoro 
selviävät. 

• Maalivahdin renkaassa hyökkäysaika käynnistyy erotuomarin viheltäessä pelin käyntiin.  

Palauta hyökkäysaika 30 sekuntiin, kun 
• hallussa oleva joukkue laukoo sääntöjen mukaisesti kohti maalia ja rengas menee maaliin, osuu maalin kehikkoon tai 

osuu maalivahtiin torjuntatilanteessa 

• renkaan hallinta siirtyy joukkueelta toiselle 

• erotuomari nostaa kätensä ensimmäisen siirretyn rangaistuksen merkiksi  

• rengasta hallussaan pitävä joukkue ylittää ensimmäisen kerran hyökkäyssiniviivan siirretyn rangaistuksen aikana  

• joukkue, jolla ei ole rengasta hallussaan, tekee rikkeen tai sen pelaaja loukkaantuu ja peli katkaistaan 

• rangaistus aiheuttaa hallussa olevalle joukkueelle rikkeen ja peli katkaistaan, mutta aloitus jää sille joukkueelle.  

Älä palauta hyökkäysaikaa, kun 
• rengasta hallussaan pitävän joukkueen pelaaja loukkaantuu 

• pelikello ei käynnisty 

• erotuomari loukkaantuu 

• rengas jää jumiin maalikehikon tai laidan alle 

• peli pysäytetään vierasesineen vuoksi 

• ruuhkatilanteessa aloitus annetaan renkaan hallussa pitäneelle joukkueelle.  

Hyökkäysajan päättyminen ja virheellinen äänimerkki 
• Kun hyökkäysaika saavuttaa nollan, anna äänimerkki. Erotuomari keskeyttää pelin ja hyökkäysaika palautetaan 30 

sekuntiin. 

• Jos äänimerkki soi virheellisesti, erotuomari keskeyttää pelin. Palauta hyökkäysaika 30 sekuntiin ja noudata 
erotuomarin ratkaisua aloituksesta. 

• Teknisen vian aikana seuraa aikaa sekuntikellolla. Ilmoita kuuluttajalle 10 ja 5 sekuntia ennen ajan päättymistä ja 

puhalla ajan päättyessä pilliin kahdesti. 

• Kun erän jäljellä oleva peliaika on hyökkäysaikaa lyhyempi, toimi laitteen ominaisuuksien ja paikallisen ohjeen 

mukaisesti niin, ettei näyttö johda pelaajia harhaan. 
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8. Rangaistusaitioiden valvojat 

Tehtävät ottelun aikana 
• Avaa rangaistusaition ovi kokonaan ja turvallisesti pelaajan tullessa aitioon.  

• Ilmoita rangaistun pelaajan numero pelikellon käyttäjälle, pöytäkirjanpitäjälle ja kuuluttajalle.  

• Seuraa rangaistuksen alkamista ja päättymistä. Käytä tarvittaessa sekuntikelloa varakellona.  

• Pidä apulappua, johon merkitset pelaajan numeron, rangaistuksen keston sekä alkamis - ja päättymisajan. 

• Vapauta pelaaja vain sääntöjen mukaisesti. Jos pelaaja lähtee liian aikaisin, anna asiasta merkki erotuomareille.  

• Kysyessäsi ilmoita pelaajalle jäljellä oleva rangaistusaika. Älä keskustele pelaajan kanssa oma-aloitteisesti. 

• Älä päästä ulkopuolisia juttelemaan rangaistun pelaajan kanssa. Loukkaantunut pelaaja voi saada huoltajan tai 
lääkinnällistä apua. 

• Valvo asiallista käytöstä ja ilmoita ongelmista erotuomarille.  

• Jos toimitsija-aitiossa on epäselvyys, avaa sovittu luukku tai ovi pelikatkolla merkiksi siitä, ettei peliä vielä 

käynnistetä. Sulje se heti, kun tilanne on selvitetty.  

Aikalisä, erätauko ja pelaajan vapautuminen 
• Rangaistusta kärsivä pelaaja ei poistu rangaistusaitiosta aikalisän aikana.  

• Rangaistusta kärsivä pelaaja saa poistua aitioista erien välissä, mutta hänen on palattava ennen seuraavan erän 
alkua. 

• Rangaistusajan päättyminen ei aina tarkoita välitöntä kentälle pääsyä. Siirretyissä rangaistuksissa ja kokonaan 
kärsittävissä rangaistuksissa pelaaja voi päästä pois vasta seuraavasta pelikatkosta.  

• Maalivahdin rengas ei ole pelikatko pelaajan vapauttamista varten.  

MUISTA: Rangaistusaitiossa ratkaistaan paljon 

Seuraa yhtä aikaa pelikelloa, kenttäpelaajamäärää, maalitilanteita ja erotuomareiden merkkejä. Tee yhteistyötä 

pelikellon käyttäjän kanssa ja varmista epäselvä tilanne erotuomarilta ennen pelaajan vapauttamista.  
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9. Rangaistusten kirjaaminen ja kärsiminen 

Rangaistukset ankaruusjärjestyksessä 

Rangaistus Seuraamus Maalin vaikutus 

Pieni rangaistus 2 min Voi päättyä vastustajan ylivoimamaaliin  

Epäurheilijamainen käytös 2 min Kärsitään kokonaan  

Sopimaton käytös Poisto + 2 min Toinen pelaaja kärsii 2 min kokonaan  

Iso rangaistus 4 min Kärsitään kokonaan  

Ottelurangaistus Poisto + 4 min Toinen pelaaja kärsii 4 min kokonaan  

Rangaistuslaukaus Erillinen tilanne Pelikello ei käy suorituksen aikana 

 

Jos samalle pelaajalle tuomitaan useita rangaistuksia samalla pelikatkolla, ne suoritetaan peräkkäin 

ankaruusjärjestyksessä ja tuomitsemisjärjestyksessä. 

Kaksi pientä rangaistusta samalle pelaajalle 

N:o Min Syy S Alkoi Päättyi 

17 2 11 - 10.00 12.00 

17 2 13 S 12.00 14.00 

 

• Pelaaja poistetaan jäältä rangaistusten ajaksi. 

• Jos vastustaja tekee ylivoimamaalin, ensimmäinen pieni rangaistus päättyy ja toinen alkaa välittömästi.  

• Jos joukkueet pelaavat tasakentällisinä, maali ei päätä rangaistusta.  

Pieni rangaistus ja epäurheilijamainen käytös samalle pelaajalle 

N:o Min Syy S Alkoi Päättyi 

17 2 14 - 10.00 12.00 

17 2 13 S 12.00 14.00 

 

• Epäurheilijamainen käytös suoritetaan ensin ja kokonaan.  

• Maali ei päätä ensimmäistä kokonaan kärsittävää rangaistusta.  

• Pienen rangaistuksen aikana vastustajan ylivoimamaali voi päättää pienen rangaistuksen.  

Iso ja pieni rangaistus samalle pelaajalle 

• Iso rangaistus suoritetaan ensin. 

• Iso rangaistus kärsitään kokonaan eikä se pääty maaliin.  

• Pieni rangaistus voi päättyä vastustajan ylivoimamaaliin sen alettua.  

• Jos toinen rangaistus on epäurheilijamainen käytös, myös se kärsitään kokonaan.  
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Siirretty rangaistus - first in, first out 
• Joukkueella voi olla samanaikaisesti käynnissä enintään kaksi rangaistusta. Kolmas rangaistus siirtyy odottamaan.  

• Siirretyn rangaistuksen aika alkaa, kun jompikumpi aiempi rangaistus päättyy.  

• Pelaaja, jonka rangaistusaika on päättynyt mutta jonka tilalle ei vielä saa tulla kenttäpelaajaa, odottaa aitiossa.  

• Kun kentälle vapautuu paikka, ensimmäisenä rangaistuksen saanut pelaaja vapautetaan ensin.  

• Siirretyn rangaistuksen aikana maali voi päättää käynnissä olevan pienen rangaistuksen. Kokonaan kärsittävät 
rangaistukset jatkuvat. 

• Korotettua epäurheilijamaista rangaistusta kärsivä pelaaja vapautuu rangaistuksen kärsittyään seuraavalla 

pelikatkolla eikä f irst in, f irst out -periaate muuta tätä. 

Iso rangaistus 

N:o Min Syy S Alkoi Päättyi 

23 4 12 - 10.00 14.00 

 

• Pelaaja poistetaan jäältä neljäksi minuutiksi.  

• Vaihtopelaajaa ei sallita rangaistuksen aikana. 

• Rangaistus ei pääty vastustajan maaliin. 

Rangaistus epäurheilijamaisesta käytöksestä 

N:o Min Syy S Alkoi Päättyi 

6 2 14 - 30.45 32.45 

 

• Pelaaja kärsii kaksi minuuttia kokonaan. 

• Rangaistus ei pääty maaliin. 

• Toinen epäurheilijamainen käytös samassa ottelussa aiheuttaa pelaajan poistamisen ja toinen pelaaja kärsii jäljellä 
olevan kokonaan kärsittävän rangaistuksen. 

Korotettu epäurheilijamainen käytös 

N:o Min Syy S Alkoi Päättyi 

15 2 14 K 10.25 12.25 

 

• Pelaaja kärsii 10 minuutin kokonaan kärsittävän rangaistuksen.  

• Joukkuetoveri kärsii samanaikaisesti kahden minuutin kokonaan kärsittävän rangaistuksen.  

• Jos samalle pelaajalle tuomitaan samalla pelikatkolla myös muu rangaistus, sijaiskärsijä suorittaa ensin kokonaan 

kärsittävän kahden minuutin rangaistuksen ja sen jälkeen muun rangaistuksen.  

• Merkitse käytettävän pöytäkirjaohjeen mukainen K-merkintä. 

Rangaistus sopimattomasta käytöksestä 

N:o Min Syy S Alkoi Päättyi 

6 - 15 P 30.45 - 

 

• Pelaaja poistetaan ottelun loppuajaksi. 

• Toinen pelaaja kärsii kahden minuutin kokonaan kärsittävän rangaistuksen.  
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• Poistaminen lasketaan rangaistusten kappalemäärään, mutta ei rangaistusminuutteihin.  

• Rangaistus ei pääty maaliin. 

Ottelurangaistus 

N:o Min Syy S Alkoi Päättyi 

6 - 16 P 30.45 - 

 

• Pelaaja poistetaan ottelun loppuajaksi. 

• Toinen saman joukkueen pelaaja kärsii neljän minuutin kokonaan kärsittävän rangaistuksen.  

• Poistaminen merkitään P-merkinnällä ja päättymisaika suljetaan. 

• Ottelurangaistus lasketaan rangaistusten kappalemäärään, mutta ei rangaistusminuutteihin.  

• Erotuomari tekee otteluraportin. 

Joukkuerangaistus 

N:o Min Syy S Alkoi Päättyi 

J 2 5 - 12.56 14.56 

 

• Rangaistuksen saajaksi merkitään joukkue eli N:o -sarakkeeseen J. 

• Syyksi merkitään rangaistuksen todellinen syykoodi.  

• Joku joukkueen kenttäpelaaja kärsii rangaistuksen. 

• Pieni joukkuerangaistus voi päättyä vastustajan ylivoimamaaliin.  

Toimihenkilön rangaistus 
• N:o-sarakkeeseen merkitään T. 

• Epäurheilijamaisen käytöksen rangaistuksen kärsii joukkueen kenttäpelaaja.  

• Toimihenkilön ottelusta poistamisen vuoksi pelaaja ei kärsi erillistä rangaistusta, ellei tuomari määrää samassa 
yhteydessä muuta rangaistusta. 

• Erotuomari merkitsee rangaistun toimihenkilön nimen huomautussarakkeeseen.  

Rangaistusten päättyminen maalin seurauksena 
Pieni rangaistus voidaan päättää tai siirretty pieni rangaistus hylätä, jos maalin tehneellä joukkueella oli vähemmän 
rangaistuja pelaajia kuin maalin päästäneellä joukkueella. Kokonaan kärsittävä rangaistus ei koskaan pääty tai hylkäänny 

maalin vuoksi. 

• Jos käynnissä ei ole rangaistusta ja tulossa on vain yksi siirretty pieni rangaistus, se hylätään maalin vuoksi.  

• Jos yksi pieni rangaistus on käynnissä, se päättyy ja kaikki siirretyt rangaistukset tuomitaan.  

• Jos kaksi pientä rangaistusta on käynnissä, kauemmin käynnissä ollut pieni rangaistus päättyy.  

• Jos käynnissä on pieni ja kokonaan kärsittävä rangaistus, pieni rangaistus päättyy.  

• Jos käynnissä on vain kokonaan kärsittävä rangaistus, se jatkuu. Ensimmäinen siirretty pieni rangaistus voidaan 
hylätä, mutta siirretty kokonaan kärsittävä rangaistus tuomitaan.  

• Jos kaksi kokonaan kärsittävää rangaistusta on käynnissä, mikään rangaistus ei pääty eikä hylkäänny.  

HUOMIO: Tarkista kenttäpelaajamäärä 

Maalin vaikutusta ei ratkaista vain kellossa näkyvien minuuttien perusteella. Tarkista, pelasiko maalin tehnyt joukkue 

ylivoimalla juuri maalin syntyessä. 
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10. Maalivahtien torjuntojen laskenta 

Mikä on torjunta? 
Torjunta merkitään, kun maalivahti koskee renkaaseen ja estää renkaan menemisen maaliin. Ratkaisevaa on, olisiko 

rengas mennyt maaliin ilman maalivahdin kosketusta. 

Torjunnoiksi lasketaan 
• Vastustajan laukaus, jonka maalivahti pysäyttää. 

• Laukaus, joka kimpoaa maalivahdin torjunnasta maalin ohi, yli, tolppaan, rautaan tai verkkoon.  

• Syöttö, joka olisi mennyt maaliin ilman maalivahdin torjuntaa.  

• Omasta pelaajasta kimmonnut rengas, joka on menossa kohti maalia ja jonka maalivahti pysäyttää.  

Torjunnaksi ei lasketa 
• Laukausta, joka osuu tolppaan, ylärimaan, sivurautaan tai verkkoon ilman maalivahdin kosketusta.  

• Laukausta, joka menee selvästi ohi tai yli, vaikka maalivahti koskisi renkaaseen.  

• Oman pelaajan tarkoituksellista syöttöä maalivahdille.  

• Syötön katkaisua, jos syöttö tulee maalin takaa maalin eteen tai maalialueen poikki eikä olisi mennyt maaliin.  

Kirjaaminen 
• Kirjaa torjunnat eräkohtaisesti ja maalivahdeittain. 

• Jos maalivahti vaihtuu kesken erän, varmista sekä torjunnat että peliaika kummallekin maalivahdille.  

• Tarkista erätauolla torjuntamäärät pöytäkirjanpitäjän kanssa.  

• Torjunnat kirjataan D-, C- ja B-nuorten sekä Ykkös- ja SM-sarjan otteluissa. 

• Käytä koulutuksessa videoklippejä, koska torjunta opitaan parhaiten arvioimalla oikeita pelitilanteita.  

MUISTA: Kaksi kysymystä 

1) Koskiko maalivahti renkaaseen?  2) Olisiko rengas mennyt maaliin ilman kosketusta? Jos vastaus molempiin on 

kyllä, merkitse torjunta. 
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11. Lähteet ja päivitysperiaate 
Ohje on tarkistettu kaudelle 2026-2027 seuraavien asiakirjojen perusteella: 

• Ringeten kilpailusäännöt 2026-2027 

• Ringeten harrastesäännöt 2026-2027 

• Sarjakirja juniori- ja harrastesarjat 2026-2027 

• Ringetteliiton alainen kilpailutoiminta kaudella 2026-2027 

• Ringeten lajisäännöt 2024-2027 

• Kilpailunjärjestäjän sarjamääräykset, tulospalveluohjeet ja tuomarin toimintatavat  

HUOMIO: Ohjeiden etusijajärjestys 

Sarja- ja turnauskohtaiset määräykset voivat tarkentaa tätä yleisohjetta. Toimitsijan tulee aina noudattaa kyseisen 

kilpailun ajantasaista ohjeistusta. 

 

Kaudelle 2026-2027 tehdyt keskeiset päivitykset 
• Kortti- ja Ice Card -vaatimukset täsmennetty D-junioreista SM-sarjaan. 

• D-sarjan maalivahtien torjuntojen kirjaaminen lisätty. 

• G- ja F-junioreiden vaihtoaika päivitetty 120 sekuntiin. 

• E-junioreiden 3 vs 3 -pelimuoto lisätty. 

• Peluuttamisohje päivitetty: peluutusjärjestys tai -tapa on valmentajalla, eikä järjestysnumeroita merkitä pöytäkirjaan.  

• Live-tulospalvelun ja sähköisen pöytäkirjan toimintatapaa täsmennetty.  

• Toimitsija-alueen turvallisuutta ja työrauhaa koskevaa ohjeistusta selkeytetty.  
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Liite 1. Rangaistusten syykoodit 
Alla oleva taulukko on mukana nopeaa tarkistamista varten. Varmista aina, että käytössä on Ringetteliiton ajantasainen 

syykoodiluettelo. 

 



 

SUOMEN RINGETTELIITTO RY 

 

 
Valimotie 10, 00380 Helsinki  |  www.ringette.fi 19 

Liite 2. Erotuomareiden käsimerkit 
Käsimerkit on säilytetty edellisen ohjeen kuvaliitteinä. Ajantasaiset kuvat löytyvät myös Ringetteliiton 

toimitsijamateriaaleista. 
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Liite 3. Pöytäkirjamallit 
Esimerkkikuvat havainnollistavat paperisen pöytäkirjan merkintöjä. Käytä ottelussa aina kilpailunjärjestäjän ajantasaista 

pöytäkirjapohjaa ja tulospalveluohjetta. 
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