TULOSPALVELU, ESITAYTETTY POYTAKIRJA JA LIVE-SEURANTA

SM- ja Ykkossarjassa, B-nuorten SM-sarjassa, C-nuorten SM-sarjassa ja D-junioreiden sarjassa
on kaytossa tulospalveluun sisaltyva Live-seuranta, jonka avulla ottelutapahtumia voi seurata
internetin valityksella missa vain.

Aikuisten sarjoissa Teksti-TV:n tiedot (tulokset, tehot, torjunnat) paivittyvat suoraan
tulospalvelusta (s. 285 Livesta ja s. 286 tulospalvelusta). Tulospalveluohjelma ldhettaa tiedot
suoraan Teksti-TV:n palvelimelle ja sarjapaallikolla ei ole enaa mahdollisuutta kirjata tietoja
sivuille manuaalisesti. Kaikki tulospalveluun syotetyt virheelliset tiedot paivittyvat siis n. 2min
kuluessa myds Teksti-TV:lle. Toki myds tulospalveluun/Liveen tehty korjaus paivittyy Teksti-
TV:lle hetken viiveella.

Tulospalvelun/Liven kayttajalta vaaditaan siis suurta huolellisuutta ja tarkkuutta suorittamaansa
tehtavaan.

Tahan ohjeeseen on koottu kuvallisia malleja Liven kayttamisesta ottelun aikana seka
tulospalvelun tietojen viimeistelysta ottelun jalkeen.

(Paivitetty 1.9.2025)
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Kirjaudu tulospalveluun osoitteessa https://ringette.torneopal.fi/ klikkaamalla "Kirjaudu"
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Ve AYSHTN SM-SARJA  SARJAT - LIVE KALENTERI KENTAT - SEURAT SUOSIKIT ARKISTG  KIRJAUDU

TULOSPALVELU

Nayta tuomari

Nro Sarja Vieras

Taman jalkeen avautuu seuraava nakyma:

l jjauuu

SuomiSport kirfautuminen

Otteluseuranta / poytakiria

Otteluseurannan / poytakirjan koodi: _

Tayta joukkuetunnus "Otteluseurannan / poytakirjan koodi" — kohtaan. Tama joukkuekoodi on
koko kauden sama ja silla paasee aina kirjautumaan kotipeleissa tulospalveluun ja paasee
pitamaan sahkoista poytakirjaa.



Ottelun valitseminen

Ottelut sivulta valitset ottelun, jonka pdytakirjaa olet aloittamassa pita3, klikkaamalla
ottelunumeroa.

Riihimaen Rinkula

Riihim&en Rinkula

Joukkuetiedot

Taustahenkilot

Pelaajat i o -
} Harjoittele Tason kayttds

Kilpailut
.| |Nro Sarja Pv Pvm Klo  Kenttd Koti Vieras Tulos
DSt 0| |1642 testisaria To 15.5.2024 00:01 Riihimaen Rinkula Riutan Ringette -
1643 testisarja To 15.8.2024 00:01 Riihim&en Rinkula Riutan Ringette -
1763 testisarja T 241 01:00 Riihim&en Rinkula Riutan Ringette 3-2 =
407 testisarja To 10.7. 23:00 Jarvenpaan jaghalli Riihimaen Rinkula Riutan Ringette -
1373 testisarja Ma 18.8. 22:00 Jarvenpaan jaahalli Riihim&en Rinkula Riutan Ringetie -
1375 testisarja Ke 208. 21:00 Jarvenpaan jazhalli Rithim&en Rinkula Riutan Ringette ja7-6
1374 testisarja Ke 20.8. 23:00 Jarvenpdan jashalli RiihimZen Rinkula Riutan Ringette -
1377 testisaria Su 24.8. - Riihim&en Rinkula Riutan Ringette -
1515 testisarja Su 24.8. 00:01 Riihimaen Rinkula Riutan Ringette -
1374 testisarja Ti 26.8. 15:00 Faorssanjaahallill Riihim&en Rinkula Riutan Ringette -
1525 testisarja Ke 27.8. 19:00 RiihimZen Rinkula Riutan Ringette -
1524 testisarj To 28.8. soien Riihim3en Rinkula Riutan Ringette -
( 1527 tatisan‘a Pe 29.8. 18:30 Matinkylan jéahalli 4 Riihim&en Rinkula Riutan Ringetie -

Mayta vanhat kaude
Ringette 2025-26 otteluohjelma

Ringette 2024-25 otteluchjelma

]
g
&
o3

Kun ottelu on valittu ottelunumerosta, avautuu ikkuna, jossa nakyy ottelun joukkueet. Ikkunan
keskella on teksti "Livescore". Livescoresta paaset aloittamaan live-seurannan kayton
(=sdhkdinen poytakirja)

testisarja/A
29.8.2025
18:30
Matinkylan jaahalli 4

B paytakira

Riihimden Rinkula Riutan Ringette

Liveseuranta

Livescoresta paaset aloittamaan live-seurannan kayton (=sahkdinen poytakirja)



@

Riihiméden Rinkula

Nro Nimi

Inkeri Thme
Jaana Jashy
Janita Jarrutus
Martta Maaliviiva
Peppi Poikkeus
Saija Siniviiva
Sarita Salkko
9 Seija Si

10 Viivi Veivi

31 Taija Torjuja

CIRGIAE IR

Ottelun alku
viivastyy

Otteluseurannan pitéja

Puhelinnumero ottelun aikana

Séhképostiosaite

Varmista, ettd otteluseurannan pitdjan yhteystiedot ovat oikein, jotta LIVE-

seurannan pitdjs voidaan tarvittaessa tavoittaa joko ottelun aikana tai sen jalkeen.

Aloita
‘ ofteluseuranta '
R

Huem! Aloitettuasi ottel kok p ja ei voi endd muuttaa.
Varmista, ettd kok p t ovat 1 illa j illa |
napin painamista.

Tyhienna testiottelu
Tallenna tapahtumat
tiedostoksi

Riutan Ringette

MNro Nimi

Jonna

Kaiza Kampitus

Kaisa Kepukka

Kaisa Kilpi

Lotta Luistelija

Malla Kapteeni

Moona Molari

‘Oona Koukkaus

Paula Polvisuoja

Raisa Rankkari

Raisa Ripyla

Saana Summeri

slelelele[=[N]o[w[a]w~]~

Tiina Turnaus

ennen

Tayta punaisiin laatikkoihin nimesi, puhelinnumerosi ja séhkopostisi. Painamalla ”Aloita

otteluseuranta” paaset ottelutapahtumien reaaliaikaiseen kirjaamiseen. HUOM! Tee tama vasta,
kun ottelu on alkamassa. Ohjelma kasittaa ottelun alkaneeksi, kun ”aloita otteluseuranta” nappia
painetaan.

Eran alkaessa (2., 3., ja 4. era, 1. eradn tama tulee automaattisesti)
Vaihda era klikkaamalla ”“vaihda erd”-nappia. Valitse alkavan erdan numero.

Pt Fmin
Tulostaulun aika {ei kokonaisaika)

00:00

Kaynnista pelikelio
{F3)

Pehaika: 2=15 min



Aloitettava erd

m “
Jatkoera

Maalivahdin valinta

Valitse eran aloittava maalivahti "vaihda maalivahti" —napista. Jatkossa MV valitaan, jos joukkue
vaihtaa maalivahtia (muutoin automaattisesti jatkaa edellinen). Kun kyseessa on maalivahdin
vaihto, kirjaa myds kellonaika (eli klikkaa "vaihda mv", valitse aukeavasta ikkunasta maalivahti ja
kirjaa tulostaulun aika ohjelmaan).

Vaihda mv MV tilasto

Jonna Kaisa
Juemapullo Kampitus

5 6
Lotta Malla
Luistelija Kaptesni

9 10
Paula Raisa
Polvisuoja Rankkari

13 oM
Tiina Oma maali
Turnaus

Peliajan kayminen

Kaynnista Live-tulospalvelun pelikello "Kaynnista pelikello"- nappulasta. Aina kun tuomari
viheltaa pelin kayntiin. Pysayta Live-tulospalvelun pelikello "Pysayta pelikello"-nappulasta.
HUOM! Kun kirjaat ottelutapahtumia (maaleja, rangaistuksia, aikalisia) kelloa ei saa laitettua
samaan aikaan kayntiin.



Punaisen nuolen kohdasta paaset korjaamaan peliajan vastaamaan tulostaulun kelloa,

kirjoittamalla siihen oikean ajan.

Era
1 |

Pefiaika: 4x15 min
Tulostaulun aika (ei kokonaisaika)

nn-nn

Kaynnista pelikelio ’
(F9)

Maaliyv 3

aali tyhjaan

epaonnisthui

Peliaika: 415 min

Katsojia | O

| 1 ]

Peligika: 4x15 min
Tulostaulun aika (i kokonaisaika)

00:07

Pysayia pelikeflo
( (F8)

aali yv 3
ali tyhjaan

lepaonnisha
Peliaika: 4x15 min

Katsojia | O

I III |

Eran paattyessa

Maali yv 4

Maah av

RL onnistui

Maali yv 4

Maal av

vamoa m
e

RL onniztui
[

Kirjaa ottelun kellonajaksi 15:00 ja paina enter. Jata viela paattyneen eran numero era-ruutuun.
Na&in tulospalvelua tai teksti-tv:ta (SM/ykkdssarja) katsova ihminen nikee, etta ko. era on

paattynyt, mutta uusi ei ole viela alkanut.

o, mnista pelit—Lo
(F9)

Peliaika: 415 min

Katsojia | O




Paina "MV tilasto” —nappia ja syota pelanneen/pelanneiden maalivahtien torjunnat (kpl),
paastetyt maalit (kpl) ja peliajat. Tee tama molempien joukkueiden osalta. Tama tehdaan
jokaisen eran jalkeen. Ohjelma tallentaa tiedot, ndyttaa ne kirjautumattomalle kayttajalle ja siirtaa
tiedot ottelun paattamishetkella poytakirjatilan tietoihin.

HUOM! Mikali sarjassa kaytetaan erillista laukaustilastointia, tulevat maalivahdin torjunnat
suoraan sieltd. (SM-runko-, -jatko- ja -karsintasarja kayttavat laukaustilastointia.) Muissa
sarjoissa ne on pitanyt lisata eran paatyttya. Nyt ne on viimeistaan merkittava, jos aiemmin ei ole
tullut tehtya.

-— ]
Riihimden Rinkula ‘ 0 ‘ ‘ 0 Riutan Ringette

Vaihda mv/ MV fitasto Waihda mv ‘ MV tilasto '
“ :

My Torjunnat Padstetty Peliaika
Maija Maalivahti 12 4] 15:00

Taija Torjuja

Tallenna lilasto

Maali (tasakentallisin)

Siirry hiirella maalin tehneet joukkueen "Maali" —napin paalle ja klikkaa sita. Valitse aukeavasta
ikkunasta maalin tekija (pelaaja) ja klikkaa nimea. Kursori siirtyy automaattisesti aika-laatikkoon.
Syota maalin syntyaika (kellotaulun aika, ei kokonaisaikaa) neljalla numerolla ja paina enter.

Maali (yhden ylivoimalla)

Siirry hiirella maalin tehneet joukkueen "Maali yv4" —napin paalle ja klikkaa sita. Valitse
aukeavasta ikkunasta maalin tekija (pelaaja) ja klikkaa nimea. Kursori siirtyy automaattisesti
aika-laatikkoon. Syota maalin syntyaika (kellotaulun aika, ei kokonaisaikaa) neljalla numerolla ja
paina enter.

Maali (kahden ylivoimalla)

Siirry hiirella maalin tehneet joukkueen "Maali yv3" —napin paalle ja klikkaa sita. Valitse
aukeavasta ikkunasta maalin tekija (pelaaja) ja klikkaa nimea. Kursori siirtyy automaattisesti
aika-laatikkoon. Sy6ta maalin syntyaika (kellotaulun aika, ei kokonaisaikaa) neljalla numerolla ja
paina enter.



Maali (alivoimalla)

Siirry hiirella maalin tehneet joukkueen "Maali av" —napin paalle ja klikkaa sita. Valitse
aukeavasta ikkunasta maalin tekija (pelaaja) ja klikkaa nimea. Kursori siirtyy automaattisesti
aika-laatikkoon. Syota maalin syntyaika (kellotaulun aika, ei kokonaisaikaa) neljalla numerolla ja
paina enter.

Siirry hiirella maalin tehneet joukkueen "Maali tyhjaan" —napin paalle ja klikkaa sita. Valitse
aukeavasta ikkunasta maalin tekija (pelaaja) ja klikkaa nimea. Kursori siirtyy automaattisesti
aika-laatikkoon. Syota maalin syntyaika (kellotaulun aika, ei kokonaisaikaa) neljalla numerolla ja
paina enter.

Jos ottelusta tulee maali alivoimalla tyhjaan maaliin, voidaan tama tapahtuma muokata
tulospalveluun tapahtuman muokkauksen kautta, lisaamalla tapahtuman selitteeseen TM AV (=
maali tyhjaan maaliin alivoimalla)

Tapahtuman muokkaus

Jakso: 1

Aika: 11:04 Loppui:  00:00

Tilanne: | 12 H 0 ‘

Joukkue:

Tapahtuma:

Peruuta

Lisda 1. syottaja painamalla "Syo6tto"-nappulasta. Valitse aukeavasta ikkunasta 1. syottgja ja
paina maalin syottaneen nimea. Paina enter. Mikali maalissa on 2. syottdja paina "Syotto 2"-
nappulaa ja lisda syottaja painamalla sy6ttaneen pelaajan nimea. Paina enter.

Onnistunut rangaistuslaukaus

Siirry hiirella rangaistuslaukauksen laukoneen joukkueen "RL onnistui” —napin paalle ja klikkaa
sita. Valitse aukeavasta ikkunasta maalin tekija (pelaaja) ja klikkaa nimea. Kursori siirtyy
automaattisesti aika-laatikkoon. Sy6ta maalin syntyaika (kellotaulun aika, ei kokonaisaikaa)
neljalla numerolla ja paina enter.

Epaonnistunut rangaistuslaukaus

Siirry hiirella rangaistuslaukauksen laukoneen joukkueen "RL epaonnistui” —napin paalle ja
klikkaa sita. Valitse aukeavasta ikkunasta laukoja (pelaaja) ja klikkaa nimea. Kursori siirtyy



automaattisesti aika-laatikkoon. Sy6ta peliaika (kellotaulun aika, ei kokonaisaikaa) neljalla
numerolla ja paina enter.

-

Rithimden Rinkula

5 Martta Maaliviiva

Maah yv 3

Maali tyhjaan

RL epaonnistu

Rangaistus (2min)

Siirry hiirella "2min" —napin paalle ja klikkaa sita. Valitse aukeavasta ikkunasta rangaistuksen syy
seka uudesta valintaikkunasta rangaistu pelaaja ja klikkaa nimea.

Kursori siirtyy automaattisesti aika-laatikkoon. Sy6ta rangaistuksen syntyaika (kellotaulun aika,
ei kokonaisaikaa) neljalla numerolla ja paina enter.

Epaurheilijamainen kaytos seka korotettu epaurheilijamainen kaytos [6ytyy "2min" —napin alta.
Korotettu epaurheilijamainen kaytos merkitaan rangaistulle pelaajalle ja han istuu 10min. Lisaksi
rangaistusaitoon tulee korvaava pelaaja, joka karsii rangaistusta poytakirjaan merkittavan 2
minuutin (lisdksi S-sarakkeeseen K-kirjain) ajan (kokonaan karsittdava rangaistus).

Rangaistus (4min)

Siirry hiirella "4min" —napin paalle ja klikkaa sita. Valitse aukeavasta ikkunasta rangaistuksen syy
seka uudesta valintaikkunasta rangaistu pelaaja ja klikkaa nimea. Kursori siirtyy automaattisesti
aika-laatikkoon. Syota rangaistuksen syntyaika (kellotaulun aika, ei kokonaisaikaa) neljalla
numerolla ja paina enter.

Rangaistus (joukkuerangaistus / toimihenkilon rangaistus)

Siirry hiirella "2min" —napin paalle ja klikkaa sita. Valitse aukeavasta ikkunasta rangaistuksen syy
(pelin viivyttaminen, vaara vaihto tai sopimaton kaytos) seka uudesta valintaikkunasta "nimi"
"joukkuerangaistus".



Kursori siirtyy automaattisesti aika-laatikkoon. Sy6ta rangaistuksen syntyaika (kellotaulun aika,
ei kokonaisaikaa) neljalla numerolla ja paina enter.
"Toimihenkild" —nimi l18ytyy niin ikaan pelaajaluettelosta

Rangaistus (sopimaton kaytos pelaajalle tai toimihenkilolle)

Siirry hiirella "Sopimaton kaytds" —napin paalle ja klikkaa sita. Valitse aukeavasta ikkunasta
rangaistu pelaaja ja klikkaa nimea tai mikali jaahy tuli joukkueen toimihenkildlle, valitse
pelaajaluettelosta "nimi" "toimihenkild". Kursori siirtyy automaattisesti aika-laatikkoon. Syota
rangaistuksen syntyaika (kellotaulun aika, ei kokonaisaikaa) neljalla numerolla ja paina enter.

Rangaistus (ottelurangaistus)

Siirry hiirella "Ottelurangaistus” —napin paalle ja klikkaa sita. Valitse aukeavasta ikkunasta
rangaistu pelaaja ja klikkaa nimea. Kursori siirtyy automaattisesti aika-laatikkoon. Sydta
rangaistuksen syntyaika (kellotaulun aika, ei kokonaisaikaa) neljalla numerolla ja paina enter.
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Riihimden Rinkula

5 Martta Maaliviiva

Maali yv 4 Maah yv 3
=t Epﬁnnnisilm

“
Sopimaton kayios Oitelurangaisius

A _w
ManaeIe

Lizaa pelazi

0z:00 Rii
0z2:00 Rii



1 Laitataklaus

2 Vartalokontakti

3 Ryntays

4 Poikittainen maila
5 Pelin viivyttaminen
& Kyynarpaataklaus
7 Korkea maila

B Kiinnipitdminen

9 Koukkaaminen
10 Vadra vaihto

11 Estdminen

12 Huitominen

13 Kampitus

14 Erdurheilijamainen kiytos

14/K Erdurheilijamainen kaytis (korotettu)

17 Vikivaltaisuus

Kotiioukkisan ranaaistu pelaaja
Joukkuerangaistus Toimihenkils
2 Inkeri Thme 7 Saija Siniviiva
3 Jaana Jashy 8 Sarita Sakko
4 Janita Jarrutus 9 Seija Sirklaus
5 Martta Maaliviiva 10 Viivi Veivi
6 Peppi Poikkeus 31 Taija Torjuja

Peruuta

Peliaika: 4:x15 min

Rangaistuksen paattymisaika

Jos ylivoimalla oleva joukkue tekee maalin ja 2 minuutin rangaistus paattyy. Paattymisajan voi
merkita ottelun aikana napsauttamalla rangaistustapahtumaa (punainen nuoli), jolloin avautuu
uusi ikkuna, johon paattymisajan voi merkita. Muista tallennus! Tulospalvelu ei osaa paattaa
rangaistusta itsendisesti vastustajan tehdessa maalin. Tama paattymisaika voidaan korjata
edellisen ohjeistuksen mukaisesti tai sitten pelin paatyttya.



Ottelutapahtumat

05:03 Riithimaen Rinkula 2 min (2) 3 Jaana Jashy _

06:30 Riihim&en Rinkula 2-0  Maali (y4) & Peppi Poikkeus
02:00 Rithimaen Rinkula 2 min (3) & Peppi Poikkeus
02:00 Rithimaen Rinkula Syottaja (1-0) 7 Saija Siniviiva
02:00 Riihimaen Rinkula 1-0  Maali 2 Inker Ihme
00:00 Jaksovaihtui

2. erd
15:00 Jaksoloppui
00:00 Jaksoalkoi
00:00 Ottelualkoi
00:00 Aloitalive

1. erd

Tapahtuman muokkaus

Jakso!

Aika: oppui: | 06:30
Tilanne:

Joukkue:

Tapahtuma: v

Pelaaja: 3 Jaana Jadhy

Selite: 2

m“

Pelista poistettu pelaaja (P)

Jos ottelusta poistetaan pelaaja, voidaan P (=poisto) merkita pdytakirjaan muokkaamalla
rangaistustapahtuman selitettd merkkaamalla selitteen numeron (=rangaistuksen syy) peraan /P.

Tapahtuman muokkaus
Jakso:

Bika:

Tilanne:

Joukkue:

Tapahtuma:

Pelazja:

Selite:

Tallenna




Siirretty rangaistus (S)
Jos ottelussa tulee siirretty rangaistus (rangaistusaitiossa enemman kuin 2 pelaajaa), voidaan S

(=siirretty rangaistus) merkita poytakirjaan muokkaamalla rangaistustapahtuman selitetta
merkkaamalla selitteen numeron (=rangaistuksen syy) peraan /S.

Tapahtuman muokkaus
Jakso:
Aika: 05:00
Tilanne:

Joukkue:

Tapahtuma:

Pelaaja:
Selite:

Tallenna

Aikalisa

Joukkueen ottaessa aikalisan, klikkaa ko. joukkueen "Aikalisd" —nappia ja syota sen jalkeen
neljalla numerolla aikalisan ottamisaika (kellotaulun aika, ei kokonaisaikaa).

Pelaajan lisaaminen kesken ottelun

Siirry hiirella "lisaa pelaaja" —napin paalle ja klikkaa sita. Aukeaa ikkuna, jonka kautta pelaaja on
mahdollista lisata. Lisattavalle pelaajalle pitdaa aina lisata pelinumero. Ensisijaisesti pelaaja
lisataan kohdasta "valitse pelaaja joukkueesta” ja alasvetovalikosta valitaan pelaaja (listalla
naytetaan sellaiset joukkueen pelaajat, joita ei ole ko. otteluun valittu). Seuraava vaihtoehto "lisaa
pelaaja seurasta” nayttaa alasvetovalikossa kaikki ko. seuraan Ice Cardin hankkineet henkilot.
Mikali naista ei pelaajaa viela I6ydy, voidaan pelaaja lisata syottamalla hanen henkilokohtainen
Sportti-ID kysyttyyn ruutuun. Viimeinen vaihtoehto, jota saa kayttaa vasta, jos mitaan edella
mainituista ei ole pystytty kayttamaan on pelaajan nimen kirjoittaminen sille varattuun ruutuun
(Sukunimi Etunimi). Tallenna valinta/merkinta painamalla "lisaa pelaaja” —nappia. HUOM!
Pelaajan voi lisata joukkueen kokoonpanoon vain tuomarin luvalla, jos pelaaja on unohtunut
merkita kokoonpanoon ja pelaaja on ollut pelissa todistettavasti ottelun alusta alkaen.



@ Valitse pelaaja jeukkueesta Maija Maalivahti

() valitse pelaaja seurasta
() Lisattavan pelaajan sportti-id

() Lisattavin pelaajan nimi

Merkinnan korjaaminen

Avaa ko. tapahtuma "Ottelutapahtumat”-otsikon alla olevasta listauksesta klikkaamalla ko.
tapahtumaa. Tapahtuma aukeaa uudeksi ikkunaksi. Tee tarvittava korjaus ja paina "Tallenna” tai
poista tapahtuma kokonaan valitsemalla "Poista".

Ottelutapahtumat

06:30 Rithim&en Rinkula 2-0 Maali (v4) & Peppi Poikkeus
05:03 Rithim&en Rinkula 2 min (2) 3 Jaana lasdhy
02:00 Rithimaen Rinkula 2 min (3] & Peppi Poikkeus
02:00 Rithimaen Rinkula Syottdja (1-0) 7 Saija Siniviiva
02:00 Rithim&en Rinkula 1-0  Maali 2 Inken Ihme
00:00 Jaksovaihtui

2. erd
15:00 Jaksoloppui
00:00 Jaksoalkoi
00:00 Ottelualkoi
00:00 Aloitalive

1. era

Tapahtuman muokkaus
Jakso: 2

Aika: 06:30 Loppui:  00:00

Tilanne: [ 2

Joukkue:

Tapahtuma:  Maal

Pelazja: 6 Peppi Poikkeus  w

Selite: yd




Katsojamaara

Lisaa ottelun katsojamaara viimeistaan ottelun paattamisen yhteydessa. Mikali ko. ruutu on tyhja
kun ottelu paatetaan, vaatii ohjelma ko. tietoa.

L 2 |

Peliaika: 4x15 min
Tulostaulun aika (ei kokonaisaika)

06:30

Kaynnisia pelikelio
(F9)

Katzojia | 0

Tallenna tapahtumat
tiedostoksi

Ottelun paattyessa

Tee ensin "eran paattyessa” —kohdassa kerrotut asiat. Sitten klikkaa "Ottelu paattynyt” —nappia.
Ohjelma varmistaa viela kysymalla oletko varma. Vahvista painamalla "OK".
OK —valinnan painaminen lopettaa ottelun ja avaa automaattisesti poytakirja —tilan.

Ottelun alkamis- ja paattymisaika, maalivahtien torjunnat ja yleisomaara seka merkintojen
tarkistaminen

Ottelun alkamis- ja paattymisajat merkitaan seka jaahyjen paattymisajat tarkistetaan ja korjataan
ottelun jalkeen "poytakirja" -tilassa. Samassa tilassa myds tarkistetaan viela syotetyt merkinnat
ja voidaan tehda korjauksia.

tinkylan jadhalli 4

—




Ottelutoimitsijat

Ottelutoimitsijat merkitdaan poytakirja-nakymassa oleviin ruutuihin. Ottelussa on oltava vahintaan

hyokkaysajanottaja ja rangaistusajanottajat).

| Poytakirja 1527 testisarja Rithimaen Rinkula - Riutan Ringette

29.8. 18:30 Matinkylan jadhalli 4
Siirry esikatseluun tallentamatta muutoksia

Tila ) Ennakko O Lukittu ) Alkanut ® Pelattu
Peliaika  4x15
Lopputulos | 2 -l O Eratulokset L -l o 2| 2 -l 0 30 -l 0 4 o -| 0 JAl o -l 0 RL -
Katsojia 10
Alkoi 19:17 Paattyi| 20:39
Nirmni Toimitsijanumero
Poytakirjan pitaja Anneli
EA-henkild

Hyokkaysaikakello

Muut toimitsijakortilliset, korttien numerot

Ottelun tilaksi tulee suoraan "Pelattu” ja aukeaa alla oleva nakyma.
Tarkista Tila-valinnan alta, etta lopputulos ja eratulokset ovat oikein. Jos eivat, korjaa tahan.
Tarkista, etta yleisomaara on oikein.

Poytakirjan tarkastaminen ja korjaaminen ottelun jalkeen

Maalit@
M Ajlea Tek 1s 2.5 sel

1 4:04 2 4 5

2 6:04 6 4 yd

3 7:04 10 ¥3

4 8:04 8 10 & av

5 5:04 5 5 T™

6 10:04 10 TM A%
=




Maalit sarakkeesta kannattaa tarkistaa, etta maalintekijat ja syottajat on oikein ja mahdolliset
pelinaikaiset muutokset ovat varmasti tallentuneet. Tama on todella tarkeaa, etta nama ovat
oikein, koska tuomareiden hyvaksyttya poytakirjan naita ei voi enda muuttaa. Kannattaa myos
katsoa, ettd maalien selitteet vastaavat pelin tapahtumia.

Maalien selitteet:

y4= ylivoimamaali 4 pelaajaa vastaan
y3=ylivoimamaali 3 pelaajaa vastaan
av= alivoimamaali

TM= maali tyhjaan maaliin

TM AV= alivoimamaali tyhjaan maaliin

Rangaistukset @

No Min Syy S Alkoi
6 2 4 s 3:00
8 2 6 P 15:34
T 16 P 38:05

Paattyi
5:00

15:00

Rangaistus sarakkeesta kannattaa tarkistaa, etta rangaistusten alkamis- ja paattymisajat ovat
oikein. Jos rangaistus on paattynyt vastustajan tekemaan maaliin ja pelaaja on paassyt pois
rangaistusaitiosta, tulee rangaistuksen paattymisaika olla sama kuin tehdyn maalin tekoaika.
Tarkista my0s, etta P- ja S-merkinnat ovat oikein S-sarakkeessa.

Maalivahdit

1

Torj Paast Aika Torj Paast Aika

s 12 2 15:00 o 0
2| 10 2 10:00 3 1 5:00
& | 0 ] 9 2 15:00
g4 | 0 o 11 0 14:38
ja 0 0 0 0

Maalivahtien sarakkeesta kannattaa tarkistaa, etta maalivahtien torjunnat vastaavat ilmoitettuja
torjuntamaaria ja paastettyjen maalien maara ottelussa vastustajan tekemien maalien maaraa.
HUOM! Jos maali tehdaan tyhjaan maaliin, sita ei merkita maalivahdille paastetyksi maaliksi. Jos
ottelussa on vaihdettu maalivahtia, katso, etta peliajat tulevat oikein. Huomioi myos peliajassa,
jos maalivahti on otettu pois. HUOM! Kun tulee rangaistus ja maalivahti otetaan pois, ei sita aikaa

lasketa pois maalivahdin peliajasta.



Aikalisat

59:45

Tarkista, etta pidetyt aikalisat on merkitty oikein poytakirjaan.

Kotijoukkueen fimoitus vastalauseesta [ _
Vierasjoukkueen ilmoitus vastalauseesta [ |
Lisatietoja (Lisaksi erillinen raportti ':' )
Joukkueen & Toimihenkild Veikko E{gll\c_k}_{ poistettu ottelusta ajassa 56:02.

Kun kaikki on kunnossa paina "Tallenna ja tulosta" nappia.

Tuomareiden "allekirjoitus”
Jokaisella tuomarilla on henkilékohtainen tunnus tulospalveluun.

Kun ottelu on paattynyt ja poytakirjan (eli live-seurannan) pitdja on saanut poytakirjan kaikki
merkinnat valmiiksi, han menee kayttamansa tietokoneen kanssa tuomarikoppiin. Tuomarit
tarkistavat ko. koneen naytolta poytakirjan merkinnat ja tuossa hetkessa tehdaan mahdolliset
korjaukset (jos on kirjauduttu ulos, pk-pitaja kirjautuu uudelleen joukkuetunnuksella). Kun
poytakirja on tuomareiden mielesta kunnossa, pk-pitaja kirjautuu ulos jarjestelmasta. Tuomarit
kirjautuvat tulospalveluun omilla laitteilla ja omilla tunnuksillaan.

Tuomareiden ohje |16ytyy taalta.
Uloskirjautuminen
Kirjaudu ulos klikkaamalla sinisessa palkissa olevaa POISTU —sanaa.

Koska pdytakirjasta on vain sahkoinen versio, ei sita tarvitse tulostaa tai toimittaa
kilpailunjarjestajalle.



https://www.ringette.fi

Suomen Ringetteliitto ry
Anne Ahoniemi
Sarjapaallikkd

Valimotie 10

00380 Helsinki
anne.ahoniemi@ringette.fi
0456708517

Testiottelut

Joukkueen "ottelut” -sivun ylareunassa on nappi "Harjoittele Tason kayttoa testiottelulla”. Klikkaa
sita.

Harjoittele Tason kayti0s [

262 C:saria La 259 1700 Leppay

Valitse uudesta valinnasta haluatko testata ottelua, jossa joukkueesi on kotijoukkue vaiko
vierasjoukkue.

Kotijoukkueena

Aukeaa nakyma, jossa nakyy oma joukkueesi kotijoukkueena. Klikkaa “poytakirja” ja kuittaa
(“tallenna ja tulosta") molempien joukkueiden kokoonpanot (oikeissa peleissa kummankin
joukkueen joukkueenjohtaja kuittaa vain oman kokoonpanonsa).

Aukeaa perinteisen paperipoytakirjan kuva. Valitse ylanakymasta “live score". Kirjoita jotakin
“otteluseurannan pitajan nimi ja puhelinnumero ottelun aikana" -ruutuun ja klikkaa “aloita
otteluseuranta".

Sinulle aukeaa live-seurannan nakyma. Kokeile eri tapahtumien sy6ttamista. Sivuilla 10-18 on
ohjeita eri ottelutapahtumien syottamisesta.

"Paata otteluseuranta” avaa nakyman, jossa ottelun paatyttya merkitaan ottelun alkamis- ja
paattymisajat, maalivahtien peliajat, torjunnat ja paastetyt (jos sarjassa ei ole laukaustilastointi
kaytossa) seka korjataan poikkeuksellisesti paattyneiden jaahyjen paattymisajat. “Tallenna” -
napin painalluksella aukeaa perinteisen paperipdytakirjan nakyma.

Tassa nakymassa voit vain kirjautua ulos ohjelmasta tai mikali haluat “pelata uuden pelin”,
valitse ylapalkista “oma joukkue" ja aloita alusta. Jos haluat keskeyttaa testailusi, voit klikata
“tyhjenna testiottelu” -nappia, jolloin palaudut testiottelun perustietosivulle.



Vierasjoukkueena

Aukeaa nakyma, jossa oma joukkueesi on vierasjoukkueena. Klikkaa “poytakirja” ja kuittaa
(“tallenna ja tulosta") molempien joukkueiden kokoonpanot (oikeissa peleissa kummankin
joukkueen joukkueenjohtaja kuittaa vain oman kokoonpanonsa).

Tallenna oman joukkueesi kokoonpano ("tallenna ja tulosta”).

Aukeaa perinteisen paperipoytakirjan kuva.
Tassa on kaikki mita vierasjoukkueena teette tulospalvelussa.



