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TOIMITSIJOIDEN YLEISESTI HUOMIOITAVIA ASIOITA

Toimitsijatehtavat

Valineet

Poytakirjanpitaja

Kuuluttaja

Ajanottaja

Rangaistusaitioiden valvojat

Vaihtokellonkayttaja (G-E juniorit)

Hyokkaysajanottaja (SM- ja Ykkdssarja, B-nuoret, C- ja D- sarja)
MV-torjuntojen laskija (SM- ja Ykk&ssarja, B-nuoret ja C-Sarja)
Live-tulospalvelun pitaja (SM- ja Ykkossarja, B-nuoret, C- ja D-sarja)
EA-henkilo

Sekuntikellot

Poytakirjanpitovalineet

Pilli (G-E-juniorit)

Pelivalineita (renkaita), varmista etta ehjia.

Saannot/sarjakirja

Apulomakkeet (poytakirjapohja, maalivahdin torjunnat, tehopisteet, rangaistukset)
Tama toimitsijaohje

ota kaikki tarvittava valineisto mukaan

toimitsija ole ajoissa ottelupaikalla (VAHINTAAN — puolituntia, pdytakirjanpitéja 1 h):
e  joukkueiden ja tuomareiden vastaanotto
e  koppien avaimet
e kellojen, ndyttéjen yms. laitteiden tarkistus

huolehdi siit3, etta toimitsija-aitiossa on vahintaan kaksi pelikelpoista rengasta
varmista, etta jadnajon jalkeen maalit siirretdan paikoilleen (esim. jaahyaition hoitajat). Tama
ei kuulu tuomarin tehtaviin.

YLEISTA TOIMITSIJOILLE

Muista, etta toimitsijana ollessasi, sina olet taysin puolueeton henkilo
Toimitsija-aitiossa ei saa kannustaa tai moittia koti- tai vierasjoukkueen tai tuomareiden
tyoskentelya
Toimitsijana toimit tarvittaessa jarjestysmiehen3, vaikka sinulla ei ole ko. tehtdvaan osoittavaa
merkkia
e josetvoiitse jarjestyksenpidolle mitaan, ilmoita tarvittaessa kentanhoitajalle seka
tarvittaessa poliisille.

Ala paasta yleis6a tai muitakaan juttelemaan tai neuvomaan rangaistua pelaajaa, toimitsijoita
tai tuomareita toimitsija-aition laheisyydessa

Jos teet virheen, ilmoita asiasta tarvittaessa tuomarille ja tee korjaus

KESKITY TEHTAVAASI, il siis jad seuraamaan pelia.

Toimitsijana ollessasi tee toisten kanssa yhteisty6ta, myos tuomareiden.
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OHJEITA RINGETTEOTTELUN POYTAKIRJAN PITAJALLE
Poytakirjanpitajan tehtavat ennen pelin alkua

o Muista, etta tuomari kertoo poytakirjaan tulevat tiedot, ei pelaaja tai muu henkild

o Mikali sarjassa pidetaan paperista poytakirjaa, voit tehda poytakirjan myds tietokoneella Excel
pohjaan https://www.ringette.fi/materiaalipankki/joukkueenjohtajan-materiaalit/. Tall6in
tulosta poytakirja ennen peli3, ota siihen joukkueenjohtajien allekirjoitukset ja liita se pelin
jalkeen tulostettavan varsinaisen ottelupdytakirjan liitteeksi.

o Kirjuri -sarakkeeseen kirjoita selkedsti oma nimesi ja merkitse myds toimitsijakorttisi numero.
Tayta muut toimitsijanumerot: hyokkaysajanottaja omaansa ja "muut”-kohtaan kaikki loput.
"Muut toimitsijakortilliset” — kohtaan ei tule uudelleen pk-pitajan ja hyokkaysjanottajan
numeroita!

o Kirjoita kaikki merkinnat selvasti, dla sotke paalle. Jos teet kirjoitusvirheen, viivaa se yli ja tee
uudelle riville.

o Ennen ottelun alkua pyyda kummaltakin joukkueelta luettelo peliin oikeutetuista pelaajista
(max 20)
e joukkueenjohtajat allekirjoittavat poytakirjan tayttamisen jalkeen. Ottelupdytakirjan on
oltava taytettyna kummankin joukkueen osalta 15 min ennen ottelun alkua.
e vierasjoukkue tayttaa poytakirjan ensin.
e  Tulospalvelua kaytettaessa joukkueenjohtajat lisdavat tiedot tulospalveluun.

o Toimita pOytakirja tuomarille tarkistettavaksi ennen ottelun alkua.

o Tayta poytakirja niin, etta ensin tulee maalivahdit ja sen jalkeen pelaajat numerojarjestyksessa
pienimmasta suurimpaan.

. Tarkista, etta kaikki tarvittavat tiedot on annettu:
e  joukkueet A = kotijoukkue, B = vierasjoukkue
e ottelunumero

e sarja

e  paivays

o  ottelupaikkakunta

e numerojarjestyksessa pelaamisen jarjestysnumero
e kapteeniC

varakapteeni(t) A

yli- ja ali-ikaisilla pelaajilla syntymavuosi nimen perassa

¢ mahdollisilla REO — pelaajille REO — merkinta nimen perassa
e  joukkueen toimihenkilot

e toimitsijakorttien numerot

o Ala koske tuomari- ja huomautus- sarakkeisiin.
o Pida ringeten lajisdantokirja ja harraste- ja kilpailusdaannot seka alueen sarjakirja mukana.
o Opettele tuomarin kasimerkit.
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https://www.ringette.fi/materiaalipankki/joukkueenjohtajan-materiaalit/

o Merkitse poytakirjan yldosaan Ottelu alkoi, se kellonaika, jolloin tuomarin vihellyksesta peli
alkaa.
o ALA sulje pelaajasarakkeita pelin alkaessa. Pelaajan nimi voidaan lisata poytakirjaan myds

pelin aikana. HUOM! Lisays on sallittu vain tuomarin kautta.

. Pelin alkamisen jalkeen ET SAA TEHDA MUUTOKSIA pelaajien numeroihin tai nimiin. Tuomarin
kautta voit tehda muutoksia, jos ilmenee vaara tieto tai pelaaja loukkaantuu.

o Jos poytakirjassa on pelaajan nimi oikein ja numero vaarin, ilmoita tuomarille virheellisesta
tiedosta ja toimi tuomarin ohjeen mukaisesti.

o Tee poytakirjaan pelin tapahtumamuutoksia koko peliajan (esim. maalintekijan ja sy6ttdjan
muuttaminen) tuomarin ilmoituksen perusteella.

o Jos teet kirjoitusvirheen, veda koko rivi ylitse ja tee uusi merkinta seuraavalle tyhjalle riville.

o Jos tapahtumien paljoudesta sarakkeet tulevat tayteen, ota uusi sivu kayttéon

e uudessa sivussa tayta ottelua koskeva sarakkeisto kokonaisuudessaan ja lisaa
ringettelogon yldpuolelle/viereen merkinta SIVU 2

e lisda myos poytakirjan ensimmaiseen sivuun ylla olevan mukaisesti merkinta SIVU 1

e joukkuesarakkeisiin merkitse kotijoukkueen nimi ja vierasjoukkueen nimi

e pelaajien numero — ja nimisarakkeisiin veda sulkuviivat

e maali- jarangaistussarakkeet taytat normaalisti => toiselle sivulle jatketaan vain niita
tietoja, jotka eivat endd mahdu ensimmaiselle sivulle.

o Kirjoita maalimerkinnat sarakkeessa kohtaan:
e  Maali: monesko joukkueen maali on
e Aika: se aika, mita pelikello nayttaa, kun maali tehtiin
e  Tekija: pelaajan numero, jonka tuomari ilmoittaa maalintekijaksi
e 1 syobttdja ja 2 syottaja
» pelaajan numero, jonka tuomari ilmoittaa ensimmaiseksi ja toiseksi syottdjaksi.
e jos maalin on tehnyt tai syéttanyt pelaaja, jonka nimea ei ole poytakirjassa — tuomarin
ohjeiden mukaisesti maali voidaan hyvaksya ja pelaajan nimi lisata poytakirjaan.
Joukkueelle tuomitaan 2 min. joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta.

o Muista ylivoimamaalissa kayttaa ympyraa (ylivoimamaali neljaa vastaan) tai kolmiota
(ylivoimamaali kolme vastaan) ja alivoimamaalissa nelita.

o Mikali maali tehddan tyhjaan maaliin (maalivahti otettu pois), merkitaan maalin
jarjestysnumeron peraén (samaan sarakkeeseen siis) merkinta TM.

o Kirjoita rangaistuslaukaus maalisarakkeeseen kohtaan:
* Maali
o jos maali on hyvaksytty, kirjoita seuraavan maalin jarjestysnumero
o jos maalia El hyvaksyta, niin merkitse VIIVA
» Aika: se aika, mita pelikello nayttaa, kun rangaistuslaukaus tehdaan
» Tekija: pelaajan numero, joka rangaistuslaukauksen tekee
» 1.sy6ttaja: RL = rangaistuslaukaus

= 2.sybttaja: VIIVA
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Kirjoita rangaistukset sarakkeeseen kohtaan:

No: rangaistun pelaajan numero
Min: rangaistuksen kesto minuutteina
Syy: rangaistuksen syynumero luettelosta
S: siirretty rangaistus, merkitse sarakkeeseen S
Rangaistus alkoi:
o se aika, mita pelikello nayttaa, kun rangaistus maarataan tai
o kun jonkun muun pelaajan rangaistuksen paattyminen aloittaa ko. rangaistuksen
(merkinta S)
o Rangaistus paattyi:
o se aika pelikellosta, kun rangaistus ajallisesti on paattynyt tai
o paattyy mahdollisesta maalista tai ottelun paattymisaika.
jos rangaistuksen saa pelaaja, jonka nimea ei ole poytakirjassa, voidaan pelaajan nimi
lisata tuomarin ohjeiden mukaisesti ja pelaaja karsii saamansa rangaistuksen. Lisaksi
joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta.

Aikalisa

Sarakkeisiin AIKALISAT: A (koti) ja B (vieras) merkitse pelikellosta se aika, jolloin ko.
joukkue ottaa aikalisan.

Molemmilla joukkueilla on oikeus kahteen 30 sekunnin mittaiseen aikalisdan ottelussa.
Molemmilla joukkueilla on lisaksi oikeus yhteen 30 sekunnin mittaiseen aikalisaan
jokaista jatkoeraa kohden. Merkitdaan huomautussarakkeeseen, jos varsinaiset aikalisat
on kaytetty.

Joukkue voi ottaa vain yhden aikalisan erassa.

Aikalisa on otettava normaalin pelikatkon aikana.

Kapteeni tai varakapteeni ilmoittaa aikalisasta erotuomarille ja han toimitsijoille, jolloin
kuulutetaan valittomasti joukkueen nimi ja aikalisa.

Aikalisa alkaa siita, kun kuulutus on tapahtunut.

Aikalisaaika voidaan ottaa vaihtokellolla tai 30 sekunnin kellolla, jos pelikellossa ei ole
aikalisamahdollisuutta.

AIKALISAT:
A: 32.50 A: -
B: 28.30 B: 57.17

Maalivahtien torjunnat, vaihdot ja poisotot

merkitse sarakkeeseen "maalivahtien torjunnat / vaihdot” A:n ja B:n numerosarakkeisiin
joukkueen maalivahtien numerot

merkitse maara sarakkeeseen pelanneen maalivahdin torjunnat ko. erassa (C-sarja,
BSM, Ykkossarja, SM-sarja)

merkitse aikasarakkeeseen se aika, jonka ko. maalivahti pelasi ko. erassa

= huom! maalivahtien poisotot (vaihto kenttdpelaajaan) on kellotettava!

* mv:n poisotto vastustajan siirretyn rangaistuksen aikana ei vaikuta mv:n peliaikaan,

jolloin tuota aikaa ei tarvitse kellottaa.

laske alimmalle riville (yhteensd) yhteen maalivahdin / maalivahtien torjunnat ja peliajat

sulje tyhjat sarakkeet.

Poytakirjanpitdjana seuraat yksittdisten pelaajien rangaistusten kertymaa suoraan
poytakirjaan.

Nayta tarvittaessa tilastoa tasta tuomareille heidan sita pyytaessa. Tilaston tulee olla ajan
tasalla jatkuvasti.

Merkitse poytakirjan J (jadhyt) sarakkeeseen tukkimiehen kirjanpidolla
rangaistusminuuttien maara. Yksi viiva = 2 minuuttia.
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Poytakirjanpitdjana merkitset poytakirjaan ottelunaikaiset pelaamisen jarjestysnumeroiden
muutokset (peluuttamissaanto).

Ottelun paatyttya merkitse poytakirjan yldaosaan kohtaan "Ottelu paattyi”, se kellonaika, jolloin
peli paattyi.

Sulje muut tyhjat kentat paitsi huomautuskentta ja rangaistuskentat.

MAALIT- sarakkeeseen merkitse, monta maalia on tehty 1. erass3, 2. erdss3, 3. erassa ja 4.
erassa.

Merkitse my0os jatkoajalla tehdyt maalit - jos niita ei ole, veda kohtaan viivat.

Laske molempien joukkueiden maalit yhteen.

Laske yhteen maalivahtien torjunnat ja peliajat.

Niiden sarjojen otteluissa, joissa yllapidetdan pisteporssia, mutta ei kayteta tulospalvelun
Live-seurantaa, tayta pelaajien tehot (T=tehopisteet yhteens3, M = maalit kpl, S = sy6t6t kpl)

Rangaistuskentat suljetaan vasta tuomarikopissa, kun tiedetaan, etta lisarangaistuksia ei ole
annettu. Samalla lasketaan rangaistukset yhteensa (kpl ja min). Taman tekevat tuomarit.

Erotuomarit — sarakkeisiin ET SAA KIRJOITTAA tuomareiden nimenselvennoksia.
AINOASTAAN TUOMARIT allekirjoittavat ja laittavat tuomarinumeronsa = nimenselvennys.

Huomautuksia — sarakkeeseen tekevat merkint6ja AINOASTAAN TUOMARIT (esim. raportti,
vastalause ym.). Mikali ottelussa tuomitaan ottelurangaistus tai muusta syysta kirjoitetaan
otteluraportti. Kotijoukkueen tulee toimittaa poytakirja sarjan ohjeistuksen mukaisesti
sarjapaallikolle tai sarjan sarjavastaavalle.

Ottelun paatyttya tayta poytakirja huolellisesti loppuun ja vie sitten se tuomarikoppiin
allekirjoitettavaksi.

Toimita hyvaksytty poytakirjan niin kuin kilpailun ohjeissa on maaratty sarjan sarjapaallikdlle
tai sarjavastaavalle, seka pyydettaessa kopiot vierasjoukkueelle.

Jos poytakirja on tehty tietokoneella (Excel pohja), tulosta pdytakirja ja laita sen liitteeksi
ennen pelia joukkueenjohtajien allekirjoittamat pdytakirjat, ota kopiot poytakirjan
hyvaksymisen jalkeen.

Mikali pdytakirja on taytetty kokonaisuudessaan livess3, niin poytakirja allekirjoitetaan
sahkoisesti omilla laitteilla.
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OHJEITA RINGETTEOTTELUN KUULUTTAJALLE

Kuuluttajan tehtavat ennen pelia, kuuluta

o ottelu, sarja, ikdluokka

o joukkueiden kokoonpanot (vierasjoukkue, kotijoukkue, toimihenkil&t)

. tuomarit

o SM-, Ykkos- ja B-sarjassa kuuluta aloituskentalliset (maalivahti, puolustajat, hyokkaajat ja
keskushyokkaija).

Kuuluttajan tehtavat pelin aikana
) Maalit:
e  joukkueen nimi, joka maalin teki
e monesko tehty maali on (jarjestyksessa oleva maalin numero, avausmaali, tasoittava
maali)
e maalintekoaika
e maalintekijan numero ja nimi
e 1.syottajan numero ja nimi
e  2.syottajan numero ja nimi
e jos eiole syottdjia, kuuluta "ei syottajia”
e yli- tai alivoimamaali: "maali oli ylivoimamaali" tai "maali oli alivoimamaali"

. Rangaistukset:
e  joukkueen nimi, joka saa rangaistuksen

e  pelaajan numero ja nimi
e rangaistuksen pituus (esim. 2 min.)
e rangaistuksen syy
e aika, jolloin rangaistus alkoi
e kun rangaistus paattyy, kuulutetaan joukkueen nimi ja esim. "taysilukuinen” tai "nelja
kenttdpelaajaa”.
o Erén paattyminen:
e ensimmaisen, toisen ja kolmannen eran lopussa kuuluta, "alkoi xx eran viimeinen

peliminuutti”

e ensimmaisen, toisen ja kolmannen erén paatyttya kuuluta, esim. "ensimmainen era
paattyi tasan maalein 2-2" tai "johtavan joukkueen nimi johtaessa 1-3"

e  kokonaispeliajan lopussa kuuluta "alkoi ottelun kaksi viimeista peliminuuttia”.

) Maalivahdin vaihdot:
e maalivahdin vaihto: "joukkueen nimi vaihtoi maalivahtia ja maaliin pelaajan numero ja
nimi"

e SM-ja YkkoOssarjassa sekd BSM -sarjassa kaikkien erien paatyttya kuuluta ko. eran
maalivahtien torjunnat: "kotijoukkueen nimi, maalivahdin nimi ja torjuntojen lukumé&ara".
Samoin vierasjoukkueesta.

) Aikalisat:
e jos jompikumpi joukkue ottaa aikalisan, kuuluta sen joukkueen nimi, joka aikalisan ottaa:
esim. "Kotkan aikalisa"
e  kuuluta aikalisa heti, kun tuomari sen ilmoittaa toimitsijoille. Muut kuulutukset siirtyvat
aikalisdakuulutuksen jélkeen tehtaviksi.
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Kuuluttajan tehtavat pelin paatytya

o "ottelun on voittanut joukkueen nimi maalein x — x"

o MV torjunnat (SM, Ykkdssarja, B-nuorten SM-sarja seka C-sarja)

o muiden otteluiden lopputulokset/ tilanteet (SM ja Ykkonen), jos nain on sovittu.
o palkitsemiset

e molemmista joukkueista palkitaan esim. kaksi tsempparia
e ensin vierasjoukkueen pelaajan numero ja nimi
e sitten kotijoukkueen pelaajan numero ja nimi

o lopuksi esim. "kiitamme joukkueita, tuomareita, yleis6a ja toivotamme kaikille hyvaa ja
turvallista kotimatkaa".

Muuta huomioitavaa

o pelikatkon aikana saa soittaa taustamusiikkia seka kuuluttaa

o aikalisan aikana saa soittaa taustamusiikkia, mutta ei kuuluttaa

o pelikatkojen aikana voi lukea mainoksia, toisten pelien tuloksia yms.

o harkitse, onko pelikatkon pituus sopivan mittainen mainoskuulutuksille

o maalivahdin rengas - tilanne ei ole pelikatko eli sen aikana ei soiteta musiikkia
o kuulutuksen ja musiikin voimakkuus ei saa olla liian lujalla.

OHJEITA PELIKELLONKAYTTAJALLE SEKA VAIHDOISTA VASTAAVALLE

o Laita kello kdymaan ja pysayta se tuomarin vihellyksesta.

o Pysayta kello myds:
e  peluutussadannon mukaisesta vaihdosta
o hyokkaysajanottajan pillin vihellyksestad / summerin soitosta.

o Varaa sekuntikello varakelloksi; varakellollasi otat aikaa mm:
e  jos joukkue ottaa aikalisan, aikalisa on 30 sek. Se alkaa kuulutuksesta, nayta
tarvittaessa kelloa myos tuomareille
e  jos maalivahdin loukkaantumisen vuoksi kenttapelaaja puetaan maalivahdiksi (max. 5
min.)
e jos pelikelloon tulee tekninen vika
» edella esitetyt ajanmittaukset voidaan tehda myos monipuolisemmilla pelikelloilla,
jos toiminta on mahdollista ja osaat kayttaa pelikellon monipuolisuutta hyvaksi.
» varmistaudu siita, ETTEI pelattu peliaika tuhoudu naytolta.

o Varaa muistiinpanopaperia, jolla seuraat vaihtoaikoja. Opettele peluutussaannon mukaiset
vaihtoajat.
o Opettele, missa jarjestyksessa eri rangaistukset karsitdaan

o yksinkertaisemmissa pelikelloissa nakyy ainoastaan pieni rangaistus eli kahden (2)
minuutin rangaistukset

e monipuolisemmilla kelloilla voidaan nayttaa myos kellotaulussa ison rangaistuksen aika
eli nelja (4) minuuttia

o  opettele kdyttamaan kellosi ominaisuuksia.

o lImoita kuuluttajalle, koska alkaa ensimmaisen / toisen / kolmannen eran viimeinen
peliminuutti ja koska alkaa kokonaispeliajan kaksi viimeista peliminuuttia.
e jatkoeraa pelattaessa ilmoita jatkoerén kahden viimeisen peliminuutin
kaynnistymisesta.
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. Jos tuomitaan rangaistuslaukaus, niin laukauksen aikana PELIKELLO El OLE KAYNNISSA.
° Aikalisan aikana PELIKELLO El OLE KAYNNISSA.

o Kellonkayttajana ilmoitat joukkueille ja tuomareille, milloin eratauko on paattynyt esim.
summeria soittamalla.

Puoliaika ja peliaika

o Paakellon kayttaja varmistaa, etta puoliajan aika alkaa kayda valittomasti, kun 2.eran
paatéssummeri on soinut.

o Paakellon kayttaja kellottaa puoliajan pituuden paakellolla ja sen on oltava kaikkien nahtavilla
koko puoliajan ajan.

o SM- ja YkkOssarja ja B-nuorten SM-sarjassa peliaika on 4 x 15 min.
e 1.ja2. seka 3.ja4eran vilissa pidetdan 2 min tauko.
e 2.ja3.eran valissa pidetdan 15 min puoliaika.
e Jaa ajetaan ennen ottelua ja ottelun puoliajalla.

e C-sarjassa peliaika4 x 12 min, 1. ja 2. seka 3.4 erdn valissa 1 min tauko ja 2. ja 3. eran valissa 2
min puoliaika. Jaa ajetaan ennen ottelua.

o Alueellisten sarjojen peliajoista ja puoliajoista paattaa ko. sarjojen kilpailun jarjestaja (tutustu
ko. alueen/sarjan sarjakirjaan). Turnauksissa pelataan turnausjarjestajan ennalta ilmoittaman
peliajan mukaan.

o Toimitsijat ovat velvollisia ilmoittamaan joukkueille ja tuomareille, kun puoliaikaa on jaljella
viisi minuuttia.

PELUUTUSSAANTO (KOSKEE G-, F- JA E- JUNIOREITA)

Peluutusnumeroiden kayttoa ei jatkossa velvoiteta RK-E-junioreissa. Tasapuolinen peluuttaminen on
edelleen pakollista ja se on osa Ringeten Reilun Pelin periaatteita, joita jokainen valmentaja on velvollinen
noudattamaan!

Kaikissa juniorisarjoissa (G-D-juniorit) valmentajalla tulee olla joukkueen peluutusjarjestys tai -tapa
kirjattuna itselleen.

Esimerkkeja tasapuoliseen peluuttamiseen:

e 10 pelaajaa — kaksi viisikkoa

e 11-12 pelaajaa — kaksi kuusikkoa tai kaksi ketjua ja kolme puolustajaparia tai kaksi

keskushyokkéaajaé, kaksi puolustajaparia ja kolme laitahydkkaajaparia

e 13 pelaajaa — kolme hyokké&ysketjua ja kaksi puolustajaparia

e 14 pelaajaa — kolme hyokkédysketjua ja viisi puolustajaa

e 15 pelaajaa — kolme viisikkoa

[ ]
On tarkeas, etta tasapuolinen peluuttaminen huomioidaan koko ottelun ja/tai kauden tasolla. Jos VP- ja
EP-ryhmien pelaajia pitaa lainata peliryhmasta toiseen, tulee siindkin huomioida tasapuolisuus ja
vuorottelu.

o Peluutusjarjestysta voi muuttaa puoliajalla, ei erdn aikana tai tauoilla.
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o Maalivahteja tulee peluuttaa tasapuolisesti koko kauden aikana. Jos pdytakirjaan on merkitty
kaksi maalivahtia, tulee heita peluuttaa tasapuolisesti yhden pelin aikana.

Vaihtaminen ja aloitukset

o IImoita ennen ottelun alkua seka joukkueille etta erotuomareille, millaista vaihtomerkkia
pelissa kaytat.

o Anna vaihtomerkki riippumatta siitd, kummalla joukkueella rengas on tai missa tilanteessa peli
on.
o Vaihtoaika ei kay silloin, kun tuomari on viheltanyt maalivahdin renkaan ja rengasta

toimitetaan maalivahdille. (E-jun)
e Pelikello ei kdy sina aikana. Kellot kdynnistetaan taas, kun tuomari viheltaa pelin kayntiin
(E-jun).

o 50 sekunnin tehokkaan peliajan jalkeen tapahtuu vaihto seuraavasta pelikatkosta. (E-juniorit).
Toimitsijat antavat vaihtoa tarkoittavan danimerkin, jolloin peluutusjarjestyksessa seuraavat
pelaajat vaihtuvat peliin. Molemmat joukkueet vaihtavat yhta aikaa.

o Jos pelikatkoa ei tule 70 sekuntiin, toimitsijat antavat vaihtoa tarkoittavan aanimerkin ja
tuomari pysayttaa pelin ja peluutusjarjestyksessa seuraavat pelaajat vaihtuvat peliin. (E-
juniorit)

o "Lennosta vaihtaminen" on kielletty, paitsi rangaistuksen paattymisen yhteydessa.

o G-junioreissa vaihtojen pituus on 90 s suoraa peliaikaa. Ringettekoulussa ja F-junioreissa 120

s suoraa peliaikaa. Nain voidaan molemmat pelit hoitaa yhdella kellolla.
Erikoistilanteet E juniorit

o Pienen rangaistuksen kestoaika on yksi (1) minuutti.

o Rangaistuksen paatyttya pelaaja jaa kentalle, jos han kuuluu kentalla olevaan
peluutusjarjestykseen.
e  Muussa tapauksessa han luistelee suoraan vaihtoaitioonsa, jolloin
peluutusjarjestyksessa seuraava pelaaja voi tulla kentélle.

o Maalivahdin tilalle voidaan ottaa peluutusjarjestyksessa seuraavana vuorossa oleva pelaaja.
Pelaaja ei meneta omaa vuoroaan seuraavassa vaihdossa.

o Jos pelaaja loukkaantuu, hanen tilalleen tulee seuraava peluutusjarjestyksen mukainen
pelaaja.
o Joukkueen toimihenkild ilmoittaa loukkaantuneen numeron toimitsijoille ja tuomarille
viimeistaan seuraavan pelikatkon aikana.
e Jos loukkaantunut tervehtyy missa vaiheessa tahansa pelin aikana, palaa han
toimitsijoille tehdyn ilmoituksen jalkeen "omalle paikalleen” peluutusjarjestyksen
mukaan.

Peluutussaantorike

o Tuomari voi halutessaan tai joukkueen toimihenkilon pyynnosta tarkistaa peluutusjarjestyksen
pelin aikana.
e Joukkueelta tuleva tarkistuspyynto on esitettava tuomarille pelikatkon aikana.
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e  Tarkistus suoritetaan seuraavan vaihdon aloittavien pelaajien kohdalta.
Peluutusjarjestysta verrataan molempien joukkueiden osalta.

o Jos peluuttamissaantoa on rikottu, tuomitaan rikkoneelle joukkueelle joukkuerangaistus
epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

o Ottelun jalkeen erotuomari kirjoittaa ottelupdytakirjan huomautuksia -sarakkeeseen
"joukkueen x peluuttamissaantorike" (E-sarja). Kotijoukkue ilmoittaa sarjavastaavalle
riikkkeesta.

o G- ja F-sarjoissa peluutussaantorikkeesta ilmoitetaan kotijoukkueen joukkueenjohtajan

toimesta sarjavastaavalle. Peluutussaantorikkeita seurataan Palvelukeskuksen ja
aluetyoryhmien toimesta.

o Jos peluuttamissdantoa ei ole rikottu, tuomitaan tarkistuspyynnon tehneelle joukkueelle
joukkuerangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

G-junioreiden ja Ringettekoulun poikittaispelaamisen erikoissaannot
o Peli pelataan poikittaiskentalla kaukalon paadyssa ja mahdollisuuksien mukaan kummassakin
paassa kenttaa. Pelialue rajataan esteill3, jotka asetetaan poikittaispelaamisessa siniviivojen

suuntaisesti, 0-2 metrid siniviivasta (siniviivasta kaukalon paatya kohden mitattuna)

o Ottelupoytakirjaan merkitdan pelaajat (pelinumero, nimi, numerojarjestyksessa pelaamisen
jarjestysnumero) ja toimihenkilt.

F-junioreiden pitkittain pelaamisen erikoissaannot

o Kaikki ottelut pelataan puolikkaalla osalla kaukalosta. Peli tapahtuu keskiviivan (punaviivan) ja
kaukalon paadyn valilla.

o Pelialue rajataan esteill3, jotka asetetaan kaukalon keskiviivalle(punaviiva), vilvan suuntaisesti.
Vililaita on jokin helposti siirrettava ja koottava laitarakennelma.

o Vaihtopelaajat ja toimihenkil6t ovat pelin aikana vaihtoaitiossa

o pelinohjaajalla vararengas kasivarressaan

o normaalikokoiset maalit

o Ottelupoytakirjaan merkitdan pelaajat (pelinumero, nimi, numerojérjestyksessa pelaamisen

jarjestysnumero) ja toimihenkil6t.

Peluutus D-junioreille

o Kaikkia ottelupdytakirjaan merkittyja pelaajia on peluutettava koko ottelun ajan tasapuolisesti.
o Mikali peluutusjarjestysta ei muuteta puoliajalla, pelid jatkaa peluutusjarjestyksessa seuraavat
pelaajat.
o Maalivahteja tulee peluuttaa tasapuolisesti koko kauden aikana.
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OHJEITA HYOKKAYSAJANOTTAJALLE

30 sekunnin kello (saant6 koskee sarjoja D-junioreista — SM-sarjaan)

o Hyokkaysaikakellon kayttéjalla on aina oltava voimassa oleva hyokkadysajanottajakortti tai
erotuomarikortti

o Kellon sijoitus:
e  kentdn hyokkayspaahan oikeassa kulmassa tai keskella
e kellossa on oltava juokseva aika ja noin 30 cm:n korkuiset numerot
e ajanottolaitteiston pitaa olla Suomen Ringetteliiton hyvaksymaa mallia.

o Kellonkayttajalla on oltava varalta sekuntikello ja pilli, jos kellolaitteeseen tulee tekninen vika

e jos joudut kayttamaan sekuntikelloa, niin ilmoita kuuluttajalle, kun on kymmenen (10)
sekuntia jéljella hyokkaysaikaa. Kuuluttaja kuuluttaa "kymmenen" (10) ja seuraavan
kerran kuuluttaja kuuluttaa "viisi” (5), kun hyékkaysaikaa on jaljella viisi sekuntia.

e hyokkaysajan paatyttya kellonkayttajana puhallat pilliin kaksi (2) perdkkaista puhallusta,
niin voimakkaasti, etta vihellys varmasti kuuluu kentalle

e  jos ottelu pelataan jaalla, jossa ei ole 30 sekunnin kelloja ja / tai kuulutusta, ilmoita
hyokkaysajan loppumisesta pelaajille huutamalla 10 ja 5. Hy6kkaysajan paatyttya
puhalla kaksi kertaa pilliin.

o Kay tapaamassa tuomareita tuomarikopissa n. 15 min. ennen ottelun alkua. Muista ottaa
toimitsijakortti mukaan.

o Valitse toimitsija-aitiosta tai sen laheisyydesta paikka, josta ndet mahdollisimman hyvin
kentan eri puolille, kuitenkin niin etta voit kommunikoida tuomareiden kanssa, valitse paikka
kuitenkin niin, ettei ole putoamisvaaraa

o Kun joukkue ottaa aikalisan ja kuuluttaja on sen kuuluttanut, kaynnista 30 s. kello, mikali aikaa
ei saada pelikelloon.

o Kellon kaytto:

e Aseta hyokkaysaikakello 30 sekuntiin jokaisen eran alussa.

o  Kayta hydkkaysaikaa vain silloin, kun ottelun varsinainen pelikello kay.

e Aloita hyokkaysaika, kun peli alkaa ja pysayta aika, kun peli katkaistaan. Paasaantoisesti
aina kun pelikello kdy, myos hyokkaysaika kay! Poikkeus: Lajisaannot 6.4.g (katso lisda
seuraavalta sivulta)

Karvaaminen
Pelaajan, jolla ei ole rengas hallussaan, aktiivisella karvaamisella tarkoitetaan toimintaa, jossa pelaaja:

a) yrittda lyoda mailallaan vastustajan, jolla on rengas hallussaan tai on juuri saamassa renkaan hallinnan,
mailan pelipaahan
b) kayttaa laillisesti vartaloaan sailyttaakseen asentonsa

Renkaan lyominen
Renkaan lydminen tapahtuu, kun pelaaja tarkoituksellisesti liikuttaa kattaan, kasivarttaan tai paataan
osuakseen renkaaseen ja kontakti renkaan kanssa tapahtuu, kun kasi, kasivarsi tai paa on liikkeessa.

Renkaan hallinta (control)
Hallinta renkaaseen syntyy, kun:
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a) kenttapelaaja sijoittaa mailan renkaan sisaan, ohjaa rengasta mailalla tai ly6 tai potkaisee
tarkoituksellisesti rengasta.

b) maalivahti, ollessaan maalivahdin alueella, estda renkaan menemisen maaliin ja rengas jaa
pysahtyneena maalivahdinalueen sisaan tai koskettaen aluetta rajaavaa viivaa.

c) maalivahti, muussa kuin torjuntatarkoituksessa, lilkkuttaa rengasta mailalla, potkaisee tai lyd rengasta.
d) rengas pysahtyy maalialueelle tai koskettaen maalialuetta rajaavaa viivaa.

HUOMIO: Aloituksessa ja maalivahdin renkaassa, renkaan hallinta pysyy aloittavalla joukkueella, kunnes
rengas on aloitusympyran tai maalivahdinalueen ulkopuolella.

HUOMIO: Yhteishallintatilanteessa peli pysaytetaan rangaistuksen tai rikkeen seurauksena valittomasti, kun
yhteishallinta syntyy.

Kimpoaminen

Kimpoaminen pelaajan toimesta aiheutuu, kun mika tahansa vartalon osa tai varuste on
tarkoituksenmukaisesti sijoitettu liikkkumattomaan tilaan renkaan ohjaamiseksi.

Kimpoaminen pelaajasta aiheutuu, kun rengasta vahingossa ohjataan milla tahansa vartalon osalla tai
varustella, huolimatta siitd, onko pelaaja liikkeessa vai ei.

HUOMIO! Kimpoamista pelaajasta tai pelaajan toimesta ei katsota renkaan hallinnaksi.

o Palauta hyokkaysaika 30 sekuntiin, kun:
e rengasta hallussaan pitava joukkue laukoo kohti maalia; renkaan hallinnassa pelaaja
sijoittaa mailan renkaan sisaan, ohjaa rengasta mailalla tai lyo tai potkaisee
tarkoituksellisesti rengasta

» laukaus kohti maalia:
o laukaus kohti maalia syntyy, kun rengasta hallussaan pitava joukkue saantojen
mukaisesti toimittaa renkaan kohti vastustajan maalia ja:
a) rengas menee maaliin;
b) rengas osuu maalin sivu- tai ylatolppaan mista kentan osalta tahansa
c) rengas osuu maalivahtiin tai maalivahtina toimivaan kenttapelaajaan
maalialueen sisall; tai
d) rengas osuu maalivahtiin maalialueen ulkopuolella ja tama kontakti
estaa renkaan menemisen maaliin.

HUOM! b, c ja d kohdissa hyokkaysaika alkaa uudestaan kulua tilanteessa
laukoneelle joukkueelle

» renkaan hallinta siirtyy joukkueelta toiselle;

» tuomari nostaa katensa siirretyn rangaistusvihellyksen merkiksi;
o Mikali siirrettyja rangaistusvihellyksia tulee taman jalkeen lisda ennen

pelikatkoa, hyokkaysaikaa ei palauteta enaa uudelleen.

» renkaallinen joukkue siirretyn rangaistusvihellyksen merkin aikana ensimmaisen
kerran ylittda hyokkayssiniviivan edeten keskialueelta hyokkayspaatyyn;

* rangaistus saa joukkueen, jolle ei ole tulossa rangaistusta, tekemaan rikkeen ja peli
katkaistaan taman seurauksena

Esimerkki: Joukkue A:lla on rengas hallussa omalla hyokkaysalueellaan.
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Joukkue B:n pelaaja kampittaa rangaistuksen arvoisesti A:n renkaallisen pelaajan
ja kampituksen seurauksena A:n pelaaja kaatuu ja liukuu mv-alueelle ja peli
katkaistaan mv-aluerikkeen vuoksi.

Aloitus tulee A-joukkueelle ja hyokkaysaikakello palautetaan 30 sekuntiin.
B-joukkueen rangaistus laitetaan kaytantoon.

= sen joukkueen pelaaja, jolla ei ole rengas hallussaan, tekee virheen, ja peli
katkaistaan taman seurauksena

= tai sen joukkueen pelaaja, jolla ei ole rengas hallussaan, loukkaantuu, ja peli
katkaistaan taman seurauksena.

e Hyokkadysaikakelloa ei palauteta 30 sekuntiin, jos:
= Rengasta hallussa pitavan joukkueen pelaaja loukkaantuu
» Pelikello ei kaynnisty
*  Tuomari loukkaantuu
» Rengas jaa jumiin maalikehikon tai laidan alle
= Jos peli joudutaan pysayttamaan vierasesineen takia
» ruuhkatilanteessa rengasta hallussaan pitanyt joukkue saa aloituksen

e Pelikello ei kdynnisty:
=  Tuomari pysayttaa pelin, kun virhe huomataan. Aloitus myénnetdan rengasta
hallussa pitaneelle joukkueelle. Hyokkaysaikakelloa ei palauteta 30 sekuntiin.
= Pelikelloon laitetaan oikea peliaika

o Kun hyokkaysaika saavuttaa nollan, anna aanimerkki ja:
e tuomari keskeyttaa ottelun, koska rengasta hallussaan pitanyt joukkue on tehnyt
virheen;

e palauta hyokkaysaika takaisin 30 sekuntiin.

o Jos hyokkaysaikakellon danimerkki soi virheellisesti:
e tuomari keskeyttaa pelin;
e palauta hyokkaysaika takaisin 30 sekuntiin.

o Sammuta hyokkaysaikakellon naytot silloin, kun
e  erasta on vahemman peliaikaa jaljella kuin aikaa on hyokkaysaikakellossa. Kaynnissa
olevaa hyokkaysaikaa ei saa sammuttaa. Lajisaannot 6.4.g
e Jos et voi sammuttaa nayttotauluja, palauta se 30 sekuntiin ja pysayta kello.

MUISTA

o teet omatoimisia paatoksia, seuraa kuitenkin tuomareiden mahdollisia kasimerkkeja, silld
tuomarin kasimerkki on MAARAAVA

o kelloa kaytetaan samalla tavalla oikeudenmukaisesti molemmille joukkueille

o erityisesti ruuhkatilanteissa pillin soidessa ala nollaa kelloa, vaan jata aika nakyviin. Jatka
toimintaasi sen mukaan, kun selviaa, miksi katko syntyi
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OHJEITA RANGAISTUSAITION VALVOJILLE

o Avaa luukku kokonaan, kun pelaaja on tulossa rangaistusaitioon — mieluusti jo heti, kun peli
katkaistaan. Avoin luukku on vinkki ja kutsu pelaajalle.

o Ennen ottelun alkua ja puoliajan jaanajon jalkeen SINUN TEHTAVASI ON LAITTAA MAALIT
PAIKOILLEEN, seka ottelun jalkeen siirrettava maalit sivuun jdanajoa varten. Tuomareiden
tehtaviin ei kuulu maalien paikoilleen laittaminen.

o Sopikaa keskenanne, kumpi avaa jadhyaition oven auki merkiksi tuomareille, etta pelid ei saa
viela aloittaa, jos toimitsija-aitiossa on epaselvyytta.

o Varaa sekuntikello aina mukaasi. Se toimii varakellonasi, jos pelikello ei toimi.

o Varaa itsellesi kyna ja paperia, jotta voit seurata rangaistuksen paattymisi3, jos niita on
useampia yhta aikaa. Merkitse pelaajan numero, alkamisaika, rangaistuksen pituus
minuutteina ja paattymisaika. Laske my6s maalivahtien torjunnat C-tasosta ylospain.

o Opettele rangaistusten karsimisjarjestys (sivulla 18).

o Opettele pelikellon nayttd. Yleensa kun pelikellon rangaistusaika haviaa naytosta (nollat), on
rangaistusaika paattynyt.

o Kun pelaaja on rangaistusaitiossa, dla anna muiden tulla juttelemaan pelaajan kanssa.
Poikkeuksena on loukkaantunut pelaaja.

o Opettele tuomarin kasimerkit.
o lImoita kellonkayttajalle / poytakirjanpitajalle rangaistusaitioon tulevan pelaajan numero.
o Jos pelaaja-aitiot ovat toimitsija-aition vieressa, niin kotijoukkueen rangaistusaitio on

kotijoukkueen pelaaja-aition vieressa ja vierasjoukkue painvastoin.

o Aikalisan aikana rangaistusaitiossa oleva pelaaja EI PAASE pelaaja-aitioon.

o Rangaistusta suorittavat pelaajat saavat poistua rangaistusaitiosta erien valilla, mutta heidan
tulee palata rangaistusaitioon ennen seuraavan eran alkua.

o Sina valvot, etta pelaaja kayttaytyy asiallisesti. Jos ei, niin ilmoita kaytoksesta tuomarille.

OHJEITA MAALIVAHDIN TORJUNTOJEN LASKIJALLE

o Torjunnaksi lasketaan kaikki ne suoritukset, joissa maalivahti estda vastustajan maalia kohti
lahettaman renkaan menon maaliin. Torjunta edellyttaa aina maalivahdin kosketusta
renkaaseen.

e  Ohjeita MV-torjuntojen laskennasta SM-sarjan, Ykkdssarjan, B-nuorten SM-sarjan ja C-
Sarjan osalta I6ydat Ringetteliiton sivuilta:
e  https://www.ringette.fi/File/Saannot/Maalivahtitilastointiohje.pdf
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RANGAISTUKSET

Rangaistukset ankaruusjarjestyksessa ovat:

. pieni rangaistus: kaksi (2) minuuttia.
o rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta: kaksi (2) minuuttia rangaistusajan loppuun asti
karsittyna
- e rangaistus sopimattomasta kdytoksesta:
A:n rangaistukset rangaistun pelaajan poistaminen ottelusta
N:o| Min | Syy | S Alkoi | Paattyi Ioppuaja_k__si ja j_oukkuetoverin suorittama rangaistus
20 |2 12 _ 10.09 |12.09 epaurheilijamaisesta kaytoksesta

e isorangaistus: nelja (4) minuuttia rangaistusajan
loppuun asti karsittyna

) ottelurangaistus: rangaistun pelaajan poistaminen ottelusta loppuajaksi seka pelikielto siihen
saakka kunnes tapauksen raportti on kasitelty kilpailunjarjestajan puolesta, seka
joukkuetoverin suorittama iso rangaistus

o rangaistuslaukaus.

Yleista rangaistuksista:

o Pelaajan poisto ottelusta merkitdan P-kirjaimella S-sarakkeeseen.

o Korotettu epaurheilijamainen kaytos merkitaan K-kirjaimella S-sarakkeeseen.

o Tehdysta raportista tuomari kirjoittaa maininnan huomautuksia-sarakkeeseen.

o Maalivahdille tuomitut rangaistukset (pieni rangaistus, rangaistus epaurheilijamaisesta

kaytoksesta ja iso rangaistus) tulee suorittaa joukkuetoverin toimesta.

Liiallinen maara rangaistuksia
o Pelaaja, jolle on tuomittu yhteensa kahdeksan (8) minuuttia rangaistuksia ottelun aikana
(jatkoerd mukaan lukien) poistetaan ottelusta. Ottelusta poistetun pelaajan jaljella olevan
rangaistuksen suorittaa joukkuetoveri.

Pienet rangaistukset

o Pelaaja pois jadlta kahdeksi minuutiksi (tehokasta peliaikaa), jonka aikana korvaavaa pelaaja
ei sallita

o Rangaistusta joukkueesta ensimmainen pelaaja on pois kentalta, ei miltaan pelipaikalta.

o Jos vastustaja tekee maalin, katsotaan rangaistus karsityksi ja pelaaja saa palata jaalle

e koskee vain pienta henkilokohtaista — ja joukkuerangaistusta.

o Jos joukkueella on jo pelaaja karsimassa pientd, isoa tai joukkuerangaistusta ja joukkue saa
toisen rangaistuksen, on tama pelaaja pois puolustuksesta.
e Kun rangaistus normaalissa jarjestyksessa paattyy ja joukkueella on taas vain yksi
pelaaja rangaistusaitiossa, joukkue saa puolustaa normaalisti kolmella kenttapelaajalla.

o Jos joukkueesta on kaksi pelaajaa rangaistusaitiossa ja vastustaja tekee maalin, paasee peliin
se pelaaja, joka on saanut ensimmaisen pienen rangaistuksen.

o Jos joukkueet pelaavat tasakentin ja tehdaan maali, ei yksikaan pelaaja paase pois
rangaistusaitiosta.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
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Samalle pelaajalle kaksi pienta rangaistusta yhta aikaa eli 2 + 2 min

B:n rangaistukset

N:o | Min |Syy| S Alkoi | Paattyi
17 |2 11 - 10.00 12.00
17 |2 13 | - 12.00 14.00

Pelaaja poistetaan jaalta rangaistuksen ajaksi, jonka aikana vaihtopelaajaa ei sallita.

Jos vastustaja tekee maalin, katsotaan ensimmainen rangaistus karsityksi, eli rangaistusaika
paattyy ja toiselle rangaistukselle alkaa kayda aika.

Jos joukkueet pelaavat tasakentin ja tehdadn maali, ei yksikaan rangaistus paaty.

Samalle pelaajalle pieni rangaistus ja rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta yhta aikaa

B:n rangaistukset

N:o | Min |Syy| S Alkoi | Paattyi
17 |2 14 | - 10.00 12.00
17 |2 13 - 12.00 14.00

Pelaaja poistetaan jaalta rangaistuksen ajaksi, jonka aikana vaihtopelaajaa ei sallita

Pelaaja karsii ankaruussdaanndsten mukaan ensin rangaistuksen epaurheilijamaisesta
kaytoksesta

Jos vastustaja tekee maalin, ei ensimmainen rangaistus paaty vaan se on kokonaan karsittava
Pelaajan karsittya rangaistuksen epaurheilijamaisesta kaytoksesta kokonaan alkaa kayda aika
toiselle rangaistukselle

Jos vastustaja pienen rangaistuksen aikana tekee maalin, katsotaan pieni rangaistus
karsityksi

Jos joukkueet pelaavat tasakentin ja tehdadn maali, ei yksikaan rangaistus paaty

Iso ja pieni rangaistus samalle pelaajalle

No M in Syy s | Ak | Pastyi
9 4 2 12.25| 16.25
5 2 13 16.25| 18.25

Jos pelaaja saa ison ja pienen rangaistuksen samanaikaisesti, hanen on ensin karsittava iso
rangaistus.

Iso rangaistus karsitaan loppuun, vaikka vastustaja tekisi maalin.

Kun karsitaan pienta rangaistusta ja vastustaja tekee maalin, katsotaan rangaistus karsityksi.
Jos toisena rangaistuksena on rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta, karsitaan sekin
kokonaisuudessaan.

Suomen Ringetteliitto ry
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Siirretty rangaistus
"First in, first out”

o Ottelun alettua joukkueen tulee pystya asettamaan jaalle vahintaan nelja pelaajaa, joista yksi
voi olla maalivahti.

o Jos saman joukkueen kolmannelle pelaajalle tuomitaan rangaistus silloin, kun jo kaksi
pelaajaa on karsimassa rangaistusta, ei kolmannen pelaajan rangaistusaika ala, ennen kuin
jommankumman aikaisemmin rangaistun pelaajan rangaistus on paattynyt.

o Pelaajan nro 6 rangaistus on tuomittu kahden muun rangaistuksen jo kaydessa, joten siihen
tulee merkinta S (siirretty) ja sen alkamisajaksi merkitaan se aika, jolloin jompikumpi
aikaisemmin tuomituista rangaistuksista on paattynyt.

Anra ngaistukset Koska joukkueella on ensimmaisen

rangaistuksen (nro 5) paattyessa

No Min Syy s | Alkoi paattyi | edelleen kaksi rangaistusta

= - kaynnissaj, ei pelaaja nro 5 voi

9 2 2 12.00 | 14.00 paasta kentalle rangaistuksensa

7 2 3 1220 | 14.20| Paatyttya ajassa 14.00. Toisena
tuomitun rangaistuksen paatyttya

6 2 13 |S | 14.00 | 16.00| (pelaaja nro 7) joukkueella saa olla

nelja kenttapelaajaa ja "first in, first
out" perusteella pelaaja nro 5 paastetaan kentalle ajassa 14.20. Mikali ei tule katkoja tai
maaleja, paasee pelaaja nro 7 kentélle kun pelaajan nro 6 rangaistus on paattynyt. Pelaaja nro
6 paasee kentalle vasta rangaistusaikansa paattymisen jalkeen syntyvasta pelikatkosta
(huom! ei kuitenkaan MV-renkaasta).

Poikkeus First in- First out saantoon:

Korotettua epaurheilijamaista rangaistusta karsivaa ei koske First in- First out saanto. Pelaaja
paadsee pois rangaistuksen karsittyaan seuraavalla pelikatkolla !

Iso rangaistus
e Isorangaistus on pelaajan poisto jaalta neljaksi (4) minuutiksi, jonka aikana vaihtopelaajaa ei

sallita
e Maalista ei padse pois.

A:n rangaistukset

N:o| Min | Syy | S Alkoi | Paattyi
4 12 - 10.00 [14.00

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
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Rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta

A:n rangaistukset

N:o | Min

Syy

S

Alkoi

Paattyi

6 |2

14

30.45

32.45

e Pelaaja karsii kahden minuutin kokonaan karsittavan rangaistuksen.

e Maalista ei paase pois.

A:n rangaistukset

N:o | Min | Syy | S | Alkoi Paattyi
6 2 14 - 130.45 32.45
6 2 14 |P |42.20 44.20

e Toinen rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta samassa ottelussa aiheuttaa pelaajan
poiston ottelusta sen loppuajaksi ja toinen pelaaja karsii 2 minuutin kokonaan karsittavan

rangaistuksen

e Maalista ei paase pois.

Rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta korotettuna

A:n rangaistukset

N:o | Min

Syy

S

Alkoi

Paattyi

15 |2

14

K

10.25

12.25

Pelaaja karsii 10 minuutin kokonaan karsittavan rangaistuksen

Joukkuetoveri karsii kahden minuutin kokonaan karsittavan rangaistuksen

Mikali 10 minuutin kokonaan karsittavan rangaistuksen saaja saa samalla pelikatkolla esim
rangaistuksen kampituksesta, rangaistuksen karsii toinen pelaaja. Eli "sijaiskarsija" istuu ensin
kokonaan karsittavan 2 min rangaistuksen ja sen jalkeen rangaistuksen kampituksesta.
Korotetun epaurheilijamaisen 10 minuutin rangaistus alkaa kdymaan samaan aikaan
ensimmaisen rangaistuksen kanssa. Muut rangaistukset ankaruusjarjestyksessa.

Muista merkita S- sarakkeeseen K (korotettu epaurheilijamainen)!

Maalista ei paase pois.

Rangaistus sopimattomasta kaytoksesta

A:n rangaistukset
Syy | S| Alkoi | Paattyi
15 P |130.45 -

N:o| Min
6 -

Pelaaja poistetaan ottelusta ottelun loppuajaksi ja toinen pelaaja karsii 2 minuutin kokonaan
karsittavan rangaistuksen.

e Rangaistus lasketaan rangaistuksia yhteensa sarakkeeseen kappaleina (1), mutta ei minuutteina.

e Maalista ei padse pois.

Suomen Ringetteliitto ry
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Ottelurangaistus

A:n rangaistukset
N:o |[Min| Syy | S Alkoi Paattyi
6 - |16 P |30.45 -

o Ottelurangaistus merkitsee pelaajan poistamista kentalta kokonaan ottelun loppuajaksi.
e  Saman joukkueen toinen pelaaja karsii 4 minuutin rangaistuksen ja istuu koko 4
minuutin ajan.

o Ottelurangaistus merkitaan poytakirjaan syynumerolla 16.
e  Sarakkeeseen merkitaan alkamisaika
o  Paattymisaika jaa auki; sarake vain suljetaan.
. S-sarakkeeseen tulee merkinta P (poistettu).
o Rangaistusta ei lasketa mukaan "rangaistukset min. yhteensa" -sarakkeeseen mutta
rangaistusten kappalemaaraan kylla

o Tuomari kirjoittaa raportin.

Joukkuerangaistus

A:n rangaistukset

N:o | Min |Syy|S Alkoi Paattyi
J 2 5 |-] 1256 14.56

o Joukkue voi saada joukkuerangaistuksen useasta syysta. Vaikka aina joku pelaaja joutuu
rangaistusta karsimaan, merkitaan poytakirjaan rangaistuksen saajaksi joukkue eli N:o —
sarakkeeseen J. Syy-sarakkeeseen tulee sen syyn koodi, josta joukkuerangaistus tuomittiin.

o Paattyy vastustajan tehdessa maalin

Toimihenkilon (valmentaja, huoltaja tms.) rangaistus

A:n rangaistukset
N:o | Min |[Syy|S Alkoi Paattyi

T 2 14 | - 34.56 36.56
T - 16 |P| 34.56 -
o Rangaistus-sarakkeeseen merkitaan kohtaan:
e No T = toimihenkild
e  Min. suljetaan sarake
e Syy 15 = rangaistus sopimattomasta kaytoksesta, 16 =

ottelurangaistus

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
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e S P = poistettu
e Rangaistus alkoi Se aika, mita pelikello ndyttaa, kun rangaistus on maaratty
e Rangaistus paattyi suljetaan sarake viivalla
o Jos toimihenkil6lle tuomitaan rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksest3, rangaistus
karsitaan pelaajan toimesta
o Kenenkaan pelaajista ei tule suorittaa rangaistusta joukkueen toimihenkildn ottelusta

poistamisen vuoksi.

. HUOM! Tuomari

merkitsee rangaistun toimihenkilon nimen huomautussarakkeeseen.

Rangaistusten paattyminen

Jos joukkueella, jota vastaan maali syntyi, on enemman rangaistuja pelaajia siirretyt

rangaistukset

mukaan lukien kuin maalin tehneella joukkueella, pieni rangaistus mitatdidaan

tai hylataan. Kokonaan suoritettavia rangaistuksia ei voi koskaan mitatoida tai hylata maalin
syntymisen vuoksi.

21.4.a Jos rangaistuksia ei ole kdynniss3, pieni siirretty rangaistus hylataan:

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi

21.4.a (1) jos tulossa on siirrettyna vain yksi pieni rangaistus.
21.4.a (2) Mikali tulossa on enemman kuin yksi siirretty rangaistus, silloin
ensimmainen siirretty pieni rangaistus hylataan, lukuun ottamatta seuraavia
tilanteita:
21.4.a(2) (a) Jos ensimmainen siirretty rangaistus on
kokonaan suoritettava, silloin kaikki samalle henkilélle tulossa
olevat jaahyt tuomitaan.
21.4.a (2) (b) Jos kaksi ensimmaista siirrettya rangaistusta
(kahdelle eri pelaajalle) ovat kokonaan suoritettavia, mitaan
rangaistusta ei hylata.
21.4.b Jos yksi pieni rangaistus on kdynniss3, se keskeytetaan. Kaikki
tilanteessa olevat siirretyt rangaistukset tuomitaan.
21.4.c Jos kaksi pienta rangaistusta on kaynnissa, rangaistus, josta on
kulunut enemman aikaa, keskeytetaan. Kaikki tilanteessa olevat siirretyt
rangaistukset tuomitaan.

21.4.d Jos kaynnissa on pieni rangaistus ja kokonaan suoritettava rangaistus,
pieni rangaistus keskeytetaan. Kaikki tilanteessa olevat siirretyt rangaistukset
tuomitaan.
21.4.e Jos vain yksi kokonaan suoritettava rangaistus on kaynnissa ja:
21.4.e (1) tulossa ei ole siirrettya rangaistusta, rangaistusta ei
keskeyteta.
21.4.e (2) ensimmainen siirretty rangaistus on pieni rangaistus,
se hylataan.
21.4.e (3) ensimmainen siirretty rangaistus on myos kokonaan
suoritettava rangaistus, mitaan rangaistusta ei keskeyteta tai
hylata.
21.4.f Jos kaksi kokonaan suoritettavaa rangaistusta on kaynnissa, mitaan
rangaistusta ei keskeyteta tai hylata.



KOTIJOUKKUE

MAALIT RANGAISTUKSET

Maali Aika Tekija | 1.syo6t. [ 2. sy6t. | N:o | Min Syy Rangaistus alkoi Rangaistus
loppui

VIERASJOUKKUE

MAALIT RANGAISTUKSET

Maali Aika Teki- ja [ 1.syot. | 2. syot. | N:o | Min Syy Rangaistus alkoi Rangaistus
loppui

Q = Ylivoimamaali neljaa vastaan A = ylivoimamaali kolmea vastaan |:|= Alivoimamaali

Tulkintaohje: Jos A:lla on jo rangaistus kaynnissa ja toinen tulossa ja tulee B:n tekema maali. Tall6in
poytakirjaan merkitaan Ylivoimamaali neljaa vastaan.
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VIRALLISET OTTELUPOYTAKIRJAAN MERKITTAVAT RANGAISTUKSET

Laitataklaus
Vartalokontakti

Ryntays

Poikittainen maila

Pelin viivyttaminen
Kyynarpaataklaus

Korkea maila
Kiinnipitdminen
Koukkaaminen

10. Vaara vaihto

11. Estaminen

12. Huitominen

13. Kampitus

14. Epaurheilijamainen kaytos
15. Rangaistus sopimattomasta kaytoksesta
16. Ottelurangaistus

17. Vakivaltaisuus

LN~ wN -

S = siirretty rangaistus

P = pelaaja poistettu ottelusta

K = epaurheilijamainen kaytos korotettuna

J = joukkuerangaistus (pelaajan numeron tilalle)
T = toimihenkilo (pelaajanumero-sarakkeeseen)
TM = tyhjaan maaliin

OM = oma maali

RL = rangaistuslaukaus

OTTELUVALVOJA JA BACK UP TUOMARI (LIITON NIMEAMAT HENKILOT)

e Aikuisten ja B-nuorten otteluissa saattaa olla nimettyna back up —tuomari ja/tai
otteluvalvoja.

e Back up —tuomari toimii jaalle olevien tuomareiden apuna toimitsija-aitiosta kasin.

e Back up- tuomari allekirjoittaa ottelupoytakirjan

e Otteluvalvoja auttaa tarpeen mukaan toimitsijoita ja neuvoo heita ongelmatilanteissa seka
tarkkailee tuomari- ja toimitsijatoimintaa seka joukkueiden kayttaytymista.

e Otteluvalvojan saapumisesta paikalle ei tarvitse erikseen informoida otteluun osallistuvia
etukateen.

e Tarkoituksena on kehittda tuomareiden ja toimitsijoiden tyota!

e Otteluvalvoja allekirjoittaa ottelupdytakirjan

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
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EROTUOMAREIDEN KASIMERKIT

Siirretty rangaistusvihellys | Maali Siniviivarike

Viiden sekunnin laskeminen
aloituksessa ja mv:n renkaassa

Uusi hyokkaysaika

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi



o ot 22

Viiden sekunnin laskeminen +
siirretty virhe

Kahden viivan lahtomerkki

Kaksi viivaa Maalivahdin rngas

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi



Aikalisa

Kasi mailan alemmalla
kolmanneksella

Laitataklaus (1)

Ryntays (3)

Suomen Ringetteliitto ry
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Kyynarpaataklaus (6)

Korkea maila (7)

Kiinnipitaminen (8

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi




Estaminen (11) o Huitominen (12) Kampitus (13)

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi



Epaurheilijamainen kaytos (14)
Kadet lanteilla + ndytetaan sormilla
2min

Rangaistus sopimattomasta
kaytoksesta (15) kadet lanteilla

Vakivaltaisuus (17) Kasi
ojennettuna suoraan eteenpain

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
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Rangaistuslaukas (RL)
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Joukkue A TOIMIHENKILOT
SUOMEN RINGETTELITTO J.J. nimi
FINNISH RINGETTE ASSOCIATION J.J. nimi
Hameentie 105 A Valm. nimi
FIN-00550 HELSINKI Valm. nimi
Tel. +358 - (0)9 3299 5500 Valm. nimi
Fax. +358 - (0)9-3299 5522 Huolt.  nimi
. ;. Huolt.  nimi
OTTELU POYTAKI RJA 4 Joukkue B TOIMIHENKILOT
Ottelu n:o J.J. nimi
Sarja F-juniorit J.J. nimi
Taso Eteld-Suomen aluesarja Valm.  nimi
Yleisémaara 15 Valm.  nimi
Paivays 28.3.2009 Ottelu alkoi 15:00 Valm. nimi
Paikka Hyvinkaan jaahalli Ottelu paattyi 16:15 Huolt.  nimi
Huolt.  nimi
joukkueA 1 2 3 A:n maalimerkinnt A:n rangaistukset
1|nimi MV M aali Aika Tekija 1syott. | 2.systt N:o Min Syy s Alkoi Padttyi
2[nimi 1 1 7 ya
3[nimi cl2]2 / /
4]nimi 3 | 3 / /
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/
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joukkueB 1 2 3 B:n maalimerkinnat B:n rangaistukset
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3[nimi 2 | 2 / /
5[nimi 3 | 3 /
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/
/
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Valimotie 10, 00380 Helsinki
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