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Joukkueenjohtajan tehtävänä on päivittää ja ylläpitää joukkueensa pelaaja- ja 
toimihenkilöluetteloa tulospalvelussa. Tässä ohjeessa on ohjeet siitä, miten hallitset joukkuettasi 
tulospalvelussa. 
 

1. Kirjaudu tulospalveluun https://ringette.torneopal.fi/ oheisen linkin kautta. Paina punaisen 
nuolen osoittamaa KIRJAUDU kohtaa. 

 

 
2. Seuraavaksi avautuu näkymä varsinaiselle kirjautumiselle. Joukkueenjohtajan 

kirjautuminen tapahtuu nuolen osoittamasta kohdasta. Kirjautuminen tapahtuu 
SuomiSport-tunnuksilla, jotka ovat henkilökohtaiset. 
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3. Kun kirjaudut, tulee sinulla seuraavanlainen näkymä. Valitse joukkueesi nuolen 
osoittamasta kohdasta. 

 
 

 
 

4. Seuraavaksi tulee näkymä joukkueesi sivusta. Sivun vasemmassa reunassa on valikko.  
Punaisen nuolen kohdalla on nähtävillä joukkuekoodi, jolla jatkossa pöytäkirjan pitäjä 
pääsee kirjautumaan tulospalvellussa Liveen. (painamalla lukkoa, saat koodin näkyviin).  
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5. Tuomarit kohdasta näet tuomarien yhteystiedot. Täältä saat tuomareille puhelinnumeron 
ja sähköpostiosoitteen. Tämä on hyvä muistaa, jos on esimerkiksi pikainen tarve saada 
yhteys tuomariin. Täältä näkyy myös missä tuomarit asuvat, jos tarvitsee 
harjoitusotteluun tuomaria. Tuomareiden yhteystiedot näkyvät vain, kun olet 
kirjautuneena tulospalveluun. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Suomen Ringetteliitto ry 
Valimotie 10, 00380 Helsinki 
etunimi.sukunimi@ringette.fi 
www.ringette.fi 

 
6. Taustahenkilöt (=toimihenkilöt) kohdasta tulee näkymä joukkueen toimihenkilöistä (joilla 

on voimassa oleva IceCard) ja tästä voi lisätä, poistaa ja hallita toimihenkilöiden rooleja.  
 
Punaisen nuolen kohdalta voit lisätä toimihenkilöitä seurasta (samalla myös näkee, onko 
kyseinen henkilö ostanut lisenssin kuluvalle kaudelle).  
Sinisen nuolen kohdalta voit valita alavetovalikosta taustahenkilölle oikean roolin.  
Lilan nuolen kohdalta voi valita ketkä taustahenkilöistä tulee automaattisesti pöytäkirjaan.  
Vihreän nuolen kohdalta voit valita henkilöt, joille annetaan oikeus kirjautua SuomiSportin 
tunnuksilla tulospalveluun ja hallita joukkuetta. Tämä oikeus annetaan vain henkilöille, 
jotka toimivat joukkueenjohtajina. 
Ruskean nuolen kohdalta valitaan joukkueen yhteyshenkilö. Tämä henkilö näkyy 
tulospalvelun julkisella puolella joukkueen edustajana ja hänen yhteystietonsa on kaikkien 
nähtävillä ja hänelle lähetetään joukkuetta koskevat tiedotteet.  
 
Muista aina TALLENTAA, kun olet tehnyt muutoksia!! 
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7. Pelaajat kohdasta tulee näkymä joukkueen pelaajiin ((joilla on voimassa oleva IceCard) ja 
tästä voit lisätä, poistaa ja hallita pelaajan rooleja joukkueessa. 

 
Punaisen nuolen kohdalta päivität pelinumerot. 
Sinisen nuolen kohdalta merkitset kapteenit (C=kapteeni, A=varakapteeni). 
Lilan nuolen kohdalta merkitset maalivahdit (MV). 
Vihreän nuolen kohdalta merkitset REO-pelaajat (Rinnakkaisedustusoikeus). 
Ruskean nuolen kohdalta voit merkitä pelaajan ”ei aktiiviseksi” (esim. loukkaantuneet tai 
tauolla olevat pelaajat). Tällöin ne eivät tule automaattisesti pöytäkirjaan. 
 
Pelaaja poistetaan vain, jos pelaaja vaihtaa seuraa tai lopettaa kesken kauden. 
 
Muista aina TALLENTAA, kun olet tehnyt muutoksia!! 

  
 
 

 
 
 
 
 

8. Jos pelaajaa tai taustahenkilöä ei löydy seuran listasta, voi hänet lisätä Sportti-ID:llä. 
Tällainen tilanne voi olla, jos kyseinen henkilö on ostanut IceCardin toiseen seuraan, mutta 
toimii myös toisessa seurassa toimihenkilönä tai jos pelaaja pelaa REO:lla tai muulla 
poikkeusluvalla useammassa seurassa. 
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9. Ottelut kohdasta tulee näkymä joukkueen otteluista. Valitse ottelu klikkaamalla ottelu 
 
 

 
 
 

10. Ottelun kokoonpanon muokkaaminen tapahtuu joukkueenjohtajan tunnuksilla. Kun ottelu 
on valittu ottelunumerosta, avautuu ikkuna, jossa näkyy ko. pelin joukkueet ja oman 
joukkueesi pelaajat. Ikkunan keskellä on tekstit ”Pöytäkirja”. Pöytäkirja-linkin kautta 
pääset muokkaamaan joukkueesi kokoonpanoa. HUOM! Tulospalvelussa ottelu aukeaa 
kokoonpanon päivitystä varten neljä vuorokautta ennen ottelun alkamista. Molempien 
joukkueenjohtajat vastaavat siitä, että kokoonpanot ovat oikein. 
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Tästä aukeaa sivu, jossa näkyy oman joukkueesi kokoonpano toimihenkilöineen. Sivun 
alalaidassa on ”tallenna ja tulosta” –painike. Joukkueen pelaajilla on oletuksena ruksi 
otteluun osallistumisesta (maalivahdeilla kaksi ruksia, joista toinen määrittää ”tehtävän” 
maalivahti ja tuo ko. pelaajan nimen pöytäkirjan ylimmille riveille – ottelusta poissa 
olevalta maalivahdilta pitää poistaa molemmat ruksit!). 
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Live-seurantaa varten ottelun kummankin joukkueen kokoonpanoista tulee löytyä kaikkien 
otteluun osallistuvien pelaajien nimet ja numerot.  
- Ottelusta poissa oleva pelaaja poistetaan pöytäkirjasta ottamalla pois ruksi pelaajan 
nimen perässä olevasta laatikosta. Pelaajat, jotka on ruksattu otteluun mukaan, näkyvät 
live-seurannan pitäjälle ja ko. pelaajille tulee tilastoihin merkintä pelatusta ottelusta.  
- Pelaajan pelinumeron vaihto tapahtuu tässä. Vaihda pelaajalle pelinumero, jolla hän 
pelaa tässä ottelussa. Näin myös Livessä voidaan elää vain pelinumeroiden mukaan.  
- Maalivahtina pelaavan pelaajan ollessa poissa pelistä, pitää häneltä poistaa molemmat 
ruksit. Tämän jälkeen näkymä on tallennettava ennen kuin pelanneelle maalivahdille 
voidaan tallentaa tapahtumia. 
 
Huomioi, että itse pöytäkirjassa on 7 riviä käytössä toimihenkilöille. Mikäli joukkueella on 
useampi kuin 7 toimihenkilöä, pitää näkymää muokata ”yhdistämällä” toimihenkilöitä, eli 
kirjoittaa yhdelle tai useammalle riville kaksi nimeä. Jos otteluun osallistuvia 
toimihenkilöitä on max 7, ruksataan vain heidät mukana oleviksi. 
 

 
 

Mikäli otteluun osallistuvia toimihenkilöitä on enemmän kuin 7, pitää osa jättää 
ruksaamatta ja kirjoittaa nimiä uusiin ruutuihin (pari per ruutu) sekä kirjata heille ”rooli”. 
Tulostuvia rivejä saa syntyä vain 7! 
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11. Ottelupöytäkirjan ”allekirjoittaminen” tapahtuu joukkueenjohtajan (ennen ottelua) ja 

tuomareiden (ottelun jälkeen) toimesta tulospalvelussa. Vahvistetun pöytäkirjan 
tulostaminen voi olla tarpeen kuuluttajalle ja apupaperiksi sähköisen pöytäkirjan pitäjälle. 
Tallennuksen yhteydessä merkitään ”vastuuhenkilö” eli se joukkueen toimihenkilö 
(alasvetovalikko), joka on kokoonpanon vahvistanut. HUOM! Joukkueenjohtaja on 
pakollinen henkilö pöytäkirjassa. 

 

 
 

”Allekirjoittaminen” tapahtuu painamalla lukitse kokoonpanot nappulaa painamalla. Tämä 
löytyy kokoonpano sivun alareunasta. Kun kokoonpano on vahvistettu, ei sitä pysty enää 
muokkaamaan, joten kannattaa olla tarkkana kokoonpanon kanssa. Mikäli tämän jälkeen 
tulee muutoksia kokoonpanoon, tulee niistä keskustella ensin ottelun tuomareiden kanssa 
ja ottaa yhteyttä sarjapäällikköön. 
 
 

 
 

Joukkueenjohtajan ei tarvitse olla vaihtoaitiossa, mutta hänen tulee olla paikalla 
jäähallissa koko pelin ajan. 

 
Molempien joukkueiden tulee vahvistaa/lukita kokoonpanot 15 minuuttia ennen ottelun 
alkamista. Tämän jälkeen kotijoukkueen Liven pitäjä avaa tulospalvelussa Liven ja pelin 
alettua alkaa täyttämään pöytäkirjaa Liveen ottelutapahtumien mukaisesti. Liven pitäjä 
kirjautuu tulospalveluun joukkuetunnuksella. 

 
 

 

Ringeten voimassa olevat Ringeten kilpailutoiminnan säännöt 2025-2026 - Suomen 
Ringetteliitto ry 

 
Ongelmatilanteissa, olkaa yhteydessä! 
 
Suomen Ringetteliitto ry 
Sarjapäällikkö 
Anne Ahoniemi 
anne.ahoniemi@ringette.fi 
045 670 8517 

https://www.ringette.fi/materiaalipankki/ringeten-kilpailutoiminnan-saannot-2025-2026/
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