
HARRASTESÄÄNNÖT

Junioritoiminnan näkökulmasta 



Webinaarin agenda
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• Liiton ja sarjavastaavien esittely

• Juniorisarjojen isoimpien sääntömuutoksien 

läpikäynti

• Junioripelisäännöt

• E-junioreiden poikittaispelaaminen

• Vastuullisuus 

• Muut asiat
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Ringetteliiton toimisto



RINGETTELIITON HENKILÖKUNTA 3.8.2026 ALKAEN:
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Toiminnanjohtaja,
häirintäyhdyshenkilö

HERTTALIISA TUURE ANU PAUKKUNEN

ANNE
AHONIEMI

IRA MERIVAARA

HEIDI PETRELL

Markkinointi- ja 
viestintäpäällikkö

Kehityspäällikkö Sarjapäällikkö 
(OTO)

Lajipäällikkö
(vanhempainvapaalla)



Noudatamme turvallisemman tilan periaatteita

Kunnioitamme 

toisiamme

Puhumme ja käyttäydymme 

toisia kunnioittavasti. 

Kunnioitamme jokaisen 

yksityisyyttä. Emme koske 

toista kysymättä lupaa. 

Kuvaamme ja julkaisemme 

vastuullisesti. Aina se ei ole 

sallittua ilman lupaa.

Kohtelemme 

yhdenvertaisesti

Kohtelemme kaikkia 

yhdenvertaisesti ja 

arvostamme moninaisuutta.

Suhtaudumme muihin 

ennakkoluulottomasti ja 

vältämme tekemästä 

oletuksia kenenkään taustan 

takia.

Kuuntelemme ja 

opimme

Keskustelemme ja 

kuuntelemme kaikkien 

mielipiteitä arvostaen.

Huolehdimme siitä, että 

kaikilla on tilaa osallistua 

itselleen sopivalla tavalla.

Otamme uudet aiheet ja 

näkökulmat avoimesti 

vastaan.

Otamme vastuuta

Jos huomamme häiritsevää 

käytöstä ilmoitamme 

vastuuhenkilölle ja puutumme 

mahdollisuuksien mukaan 

tilanteeseen.

Pyydämme anteeksi, jos 

olemme loukanneet toista 

tahallisesti tai tahattomasti. 

Jatkossa osaamme toimia 

paremmin.
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Näiden periaatteiden tavoitteena on luoda turvallinen, kunnioittava ja yhdenvertainen ympäristö, jossa jokainen voi olla oma itsensä.

Osallistujat eivät saa tallentaa tilaisuuksia esimerkiksi tekoälykokousavustajilla yksityisyyden suojaamiseksi. Järjestäjillä on
oikeus poistaa tilaisuudesta henkilö, joka rikkoo ohjetta.
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Sarjavastaavat



Sarjavastaavat
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Miia Nykänen, G-sarja 

gsarja@ringette.fi, 040 822 3296

Tiina Hallikainen, F-sarja 

fsarja@ringette.fi, 040 064 1359

Hanna Heikkilä, E-sarja 

esarja@ringette.fi, 050 530 0084

Ninni Nordlund, D-sarja 

dsarja@ringette.fi, 045 141 8472

Minka Montonen, harrastesarjat 

harrastesarja@ringette.fi, 

045 859 1444
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Harrastesäännöt
Isoimpien sääntömuutosten läpikäyminen



Kilpailutoimintaan liittyvät säännöt ja ohjeet

• Kilpailusääntöjen A-osa 

• Harrastesäännöt 

• Kurinpitosäännöt

• Sarjakirja
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https://www.ringette.fi/app/uploads/2026/03/Ringeten-Kilpailusaannot-2026-2027.pdf
https://www.ringette.fi/app/uploads/2026/03/Ringeten-Kilpailusaannot-2026-2027.pdf
https://www.ringette.fi/app/uploads/2026/03/Ringeten-Kilpailusaannot-2026-2027.pdf
https://www.ringette.fi/app/uploads/2026/03/Ringeten-Kilpailusaannot-2026-2027.pdf
https://www.ringette.fi/app/uploads/2026/08/Ringeten-harrastesaannot-2026-2027.pdf
https://www.ringette.fi/app/uploads/2026/08/Ringeten-harrastesaannot-2026-2027.pdf
https://www.ringette.fi/app/uploads/2026/05/SRiL-kurinpitosaanto-2026.pdf
https://www.ringette.fi/app/uploads/2026/05/SRiL-kurinpitosaanto-2026.pdf
https://www.ringette.fi/app/uploads/2026/03/Sarjakirja-juniori-ja-harrastesarjat-2026-2027.pdf
https://www.ringette.fi/app/uploads/2026/03/Sarjakirja-juniori-ja-harrastesarjat-2026-2027.pdf
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1. KILPAILUT



Kilpailuissa noudatetaan seuraavia 

ikäluokkia:

G -juniorit 2019 – 2020 syntyneet

F -juniorit 2017 – 2018 syntyneet

E -juniorit 2015 – 2016 syntyneet

D -juniorit 2013 – 2014 syntyneet

Kaksi vuotta (2) yli-ikäisestä tulee hakea 

poikkeuslupaa. 

Yli-ikäiset pelaajat ilmoitetaan 

sarjavastaavalle yli-ikäisyyslomaketta

käyttäen.

1.1. Ikäluokat kilpailuissa
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https://www.ringette.fi/app/uploads/2025/06/Yli-ikaisyysilmoituslomake.docx
https://www.ringette.fi/app/uploads/2025/06/Yli-ikaisyysilmoituslomake.docx
https://www.ringette.fi/app/uploads/2025/06/Yli-ikaisyysilmoituslomake.docx


1.1. Ikäluokat kilpailuissa

• Yli-ikäinen pelaaja voi siirtyä kerran 31.10. mennessä oman seuran sisällä joukkueesta 

toiseen. Paluu takaisin lähtöjoukkueeseen on tehtävä 31.10. mennessä. Tämän jälkeen 

paluu ei ole mahdollista. Yli-ikäisyyden menettää, jos pelaa 31.10. jälkeen omassa 

ikäluokassa, myös poikkeusluvalla myönnetyt yli-ikäisyydet.

• Esimerkki: E-junioreissa yli-ikäisenä pelaava haluaa kokeilla peliä D-sarjassa. Kokeilun jälkeen D-sarja 

tuntuu kuitenkin vielä liian haastavalta ja pelaajan tulisi jatkaa pelaamista edelleen E-junioreissa. Pelaaja 

saa palata pysyvästi takaisin E-junioreihin loppukaudeksi, kunhan tämä tapahtuu 31.10. mennessä.

• Alkukauden aikana yli-ikäisten pelaajien on siis mahdollista vielä kokeilla, kumpi sarja on 

sopivampi omalle tasolle.

• Yli-ikäinen pelaaja, joka käy kokeilemassa kilpasarjaa, menettää yli-ikäisyyden 

juniorisarjaan (koskee D-junioreita).
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• G- ja F-junioreiden toimintaan sekä otteluihin 

saa osallistua tytöt ja pojat. 

• Poikien osallistumisessa seuraavien ehtojen 

tulee kuitenkin toteutua: 

• G- ja F-junioreiden sarjaturnauksissa yhdessä 

joukkueessa saa poikia olla alle puolet 

pelaavan joukkueen kokoonpanosta. 

• Samassa kentällisessä poikia saa pelata alle 

puolet joukkueen kokoonpanosta.

• Tällä pääsemme askeleen lähemmäksi 

yhdenvertaisia ja tasa-arvoisia mahdollisuuksia 

harrastaa ringetteä sukupuolesta riippumatta. 

• Sääntömuutos mahdollistaa yksittäisten 

poikien mukaan tulemisen, ei siis kokonaisen 

poikajoukkueen osallistumisoikeutta sarjaan. 

1.2. Joukkueet
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1.5.3. Maalivahdin lainaaminen

• Maalivahteja voi lainata G–D-ikäluokissa koko kauden seurasta toiseen, jos joukkueen 

kokoonpanossa ei muuten ole maalivahtia. 

• Seuraavat ehdot tulee toteutua: 

• Maalivahdin saa lainata vain saman ikäluokan samalta sarjatasolta tai alemmalta sarjatasolta tai 

nuoremmasta ikäluokasta.
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1.5.5. Maalivahdin lainaaminen seuran keskinäisissä otteluissa

• Saman seuran joukkueiden keskinäisissä E- ja D-ikäluokkien otteluissa pelaaja ei voi 

siirtyä joukkueesta toiseen ottelun alkamisen jälkeen. Ainoa poikkeus tästä on tilanne, 

jossa toisessa joukkueessa on vain yksi maalivahti ja hän loukkaantuu tai sairastuu 

kesken ottelun. Tällöin toisesta joukkueesta voi maalivahti siirtyä toiseen joukkueeseen 

myös kesken ottelun.



1.5.4. Kenttäpelaajan lainaaminen

• Kenttäpelaajia voi lainata G-D-ikäluokissa koko kauden toisesta seurasta, jos joukkue ei saa 

täydennettyä ottelukohtaista kokoonpanoa seuran sisältä nuoremmista ikäluokista. 

• Samaan otteluun saa lainata pelaajia eri seuroista

• Pelaajan lainaava joukkue on ilmoitusvelvollinen ottelutapahtumaan osallistuville joukkueille

• Kuitenkin seuraavat ehdot tulee toteutua: 

• Kokoonpano ei saa lainapelaajia käytettäessä yli 10 kenttäpelaajaa. Kerralla voi lainata enintään neljä (4) 

kenttäpelaajaa

• Pelaajan saa lainata vain saman ikäluokan samalta sarjatasolta tai alemmalta sarjatasolta tai nuoremmasta 

ikäluokasta 

• Kysyvä joukkue ei saa määritellä kenet pelaajista haluaa lainata

• Pelaajien lainaamisessa tulee huomioida tasapuolisuus joukkueen sisällä

• Joukkueet eivät kesken ottelun voi vaihtaa kenttäpelaajia keskenään
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2. KILPAILUIDEN JA 
OTTELUIDEN JÄRJESTÄMINEN



• 2.1. Ottelupöytäkirja

• 2.2. Viestintä ja tulospalvelu

• 2.4. Ottelun luovuttaminen ja kilpailusta 

luopuminen

• 2.5. Ottelun järjestäminen

• 2.8. Ottelusiirrot 

Tarkennuksia
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A4.2 Kilpailu-, peli- tai toimintakielto

• Jos saman kilpailukauden aikana, samassa sarjassa, sama pelaaja tai toimihenkilö poistetaan 

ottelusta: 

• toisen kerran, saa hän automaattisesti yhden ottelun pelikiellon

• neljännen kerran, saa hän automaattisesti kahden ottelun pelikiellon

• kuudennen kerran, saa hän automaattisesti neljän ottelun pelikiellon.

Kilpailu-, peli- tai toimintakielto seuraamukset kärsitään seuraavissa sarjaohjelman mukaisissa 
otteluissa, joka on sillä joukkueella, jota edustaessa ne on saatu. Jos joukkueella ei ole enää 
sarjaohjelman mukaisia otteluja, niin seuraamukset seuraa pelaajaa tai toimihenkilöä seuraavaan 

kauteen sarjatasosta riippumatta. Jos pelaaja vaihtaa seuraa, niin seuraamukset seuraa pelaajan 
mukana.

Kilpailu-, peli- tai toimintakiellossa oleva pelaaja tai toimihenkilö ei voi ennen pelikieltopäivää eikä 
pelikieltopäivänä pelata tai toimia toimihenkilönä missään ottelussa sarjatasosta riippumatta (kts. 

Kurinpitosäännöt 3§ Rangaistuslajit).
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A4.2 Kilpailu-, peli- tai toimintakielto

Jos joukkueen sarjaohjelmasta johtuen pelikieltopäivä(t) sijoittuu kohtuuttoman kauas, voi pelaaja, 

tai alaikäisen ollessa kyseessä hänen huoltajansa, anoa kurinpitoryhmältä rangaistuksen 
kohtuullistamista.

Ottelusta poistamisen kertyminen sarjassa seuraa pelaajaa ja toimihenkilöä saman kauden aikana 
mahdollisesti pelattaviin pudotuspeli-otteluihin, jatko-, karsinta- tai muihin vastaaviin sarjoihin sekä 

liiton alaisiin turnauksiin. Kauden viimeisessä pelissä saatu pelikielto seuraa pelaajaa tai 
toimihenkilöä seuraavaan kauteen sarjatasosta riippumatta. Jos pelaaja vaihtaa seuraa samassa 
sarjassa, kertymä seuraa pelaajan mukana uuteen seuraan.

Ottelurangaistukseen tuomittu pelaaja tai joukkueen toimihenkilö on kilpailu-, peli- tai 
toimintakiellossa siihen saakka, kunnes raportti on käsitelty.
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3. Erotuomarit ja toimitsijat



• G-E-sarjojen otteluissa nuorille 

pelinohjaajille kotijoukkueen tulee nimetä 

ottelutapahtumaan tukihenkilö. 

• Kaikkien ottelutapahtumaan osallistuvien 

on tiedettävä, kuka tämä tukihenkilö on ja 

se pitää ilmoittaa ottelukutsussa.

• Tukihenkilö kannattaa kuuluttaa ottelun 

alussa yhdessä Ringeten Reilun pelin 

kuulutusohjeen kanssa.

3.1. Erotuomarit ja 
pelinohjaajat
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https://www.ringette.fi/seuratoimijat/erotuomarit/pelinohjaajan-tukihenkilo/
https://www.ringette.fi/app/uploads/2025/04/Ringeten_Reilun_Pelin_kuulutusohje.pdf


3.3. Toimitsijat 
(kilpailusääntöjen A4.3 Kilpailulupa) 

D-junioreiden otteluissa

• Neljällä toimitsijalla tulee olla 

voimassa oleva Ice Card ja 

toimitsijakortti, näistä yksi on 

hyökkäysajanottaja. 

Kouluttautuminen

1. Ensimmäinen osa suoritetaan 

Ringetteliiton RingNet-

verkkokoulutusalustalla.

2. Kirjautuminen RingNet-

verkkokoulutusalustalle vaatii 

henkilökohtaisen tunnuksen 

Suomisportiin ja vähintään 

Ottelutoimitsija lisenssin (10€) 

hankkimista.

3. Verkkokoulutuksen jälkeen 
ilmoittaudutaan Suomisportin 
kautta seuran järjestämään 
koulutukseen.

4. Toimitsijakortin saa, kun molemmat 
koulutukset on suoritettu.

Muuta huomioitavaa

• Kaudella 2024-2025 
myönnetyt toimitsijakortit ovat 
voimassa 5/2027 asti. 
Suosittelemme kuitenkin 
koulutuksen kertaamista!

• Kauden 26-27 toimitsijakortit 
ovat voimassa kauden 
kerrallaan. 

• G-E ja harrastesarjoissa 

suositellaan 

toimitsijakoulutusten 

käymistä.
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Kilpailusääntöjen A-osasta: 
A7.10 Toimihenkilöiden suoritettavat koulutukset

Aluesarjoja (G-D) pelaavien joukkueiden toimihenkilöiden tulee olla suoritettuna ja voimassa seuraavat 

koulutukset:

Valmentajat G-D:

• Nuori mieli urheilussa -verkkokurssi kaikille valmentajille (Mieli ry), kesto noin 30 min, voimassa viisi 

vuotta.

• Vastuullinen valmentaja -verkkokurssi (Suomen Olympiakomitea ry), kesto noin 1-1,5h, voimassa viisi 

vuotta.

Jojot G-D: 

• Nuori mieli urheilussa -verkkokurssi kaikille valmentajille (Mieli ry), kesto noin 30 min, voimassa viisi 

vuotta.

Verkkokurssit ovat maksuttomia. Verkkokursseja suositellaan myös joukkueen muille toimihenkilöille. 
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https://mieli.fi/wp-content/uploads/articulate_uploads/nuori-mieli-urheilussa-verkkokurssi-kaikille-valmentajille-raw-vGMa36pj/index.html#/
https://mieli.fi/wp-content/uploads/articulate_uploads/nuori-mieli-urheilussa-verkkokurssi-kaikille-valmentajille-raw-vGMa36pj/index.html#/
https://mieli.fi/wp-content/uploads/articulate_uploads/nuori-mieli-urheilussa-verkkokurssi-kaikille-valmentajille-raw-vGMa36pj/index.html#/
https://mieli.fi/wp-content/uploads/articulate_uploads/nuori-mieli-urheilussa-verkkokurssi-kaikille-valmentajille-raw-vGMa36pj/index.html#/
https://www.suomisport.fi/events/ff5b578f-b6b9-4060-8de8-93b5678ec38c
https://www.suomisport.fi/events/ff5b578f-b6b9-4060-8de8-93b5678ec38c
https://www.suomisport.fi/events/ff5b578f-b6b9-4060-8de8-93b5678ec38c
https://www.suomisport.fi/events/ff5b578f-b6b9-4060-8de8-93b5678ec38c
https://mieli.fi/wp-content/uploads/articulate_uploads/nuori-mieli-urheilussa-verkkokurssi-kaikille-valmentajille-raw-vGMa36pj/index.html#/
https://mieli.fi/wp-content/uploads/articulate_uploads/nuori-mieli-urheilussa-verkkokurssi-kaikille-valmentajille-raw-vGMa36pj/index.html#/
https://mieli.fi/wp-content/uploads/articulate_uploads/nuori-mieli-urheilussa-verkkokurssi-kaikille-valmentajille-raw-vGMa36pj/index.html#/
https://mieli.fi/wp-content/uploads/articulate_uploads/nuori-mieli-urheilussa-verkkokurssi-kaikille-valmentajille-raw-vGMa36pj/index.html#/
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4. Junioripelisäännöt



4.1.1. TASAPUOLINEN PELUUTTAMINEN
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• Tasapuolinen peluuttaminen on pakollista ja se on osa Ringeten Reilun Pelin periaatteita, joita 

jokainen valmentaja on velvollinen noudattamaan! 

• Kaikissa juniorisarjoissa valmentajalla tulee olla joukkueen peluutusjärjestys tai -tapa kirjattuna 

itselleen. 

• Jos peluutusnumeroiden käyttäminen on mielestänne toimivin tapa peluutuksen seurantaan ja 

tasapuoliseen peluuttamiseen, kukaan ei kiellä niiden käyttöä. 

Yhdenkään lapsen 
tasapuolinen 

pelaaminen ei tule 

olla riippuvainen 
numerolapusta, 

vaan se on 

aikuisen vastuulla!

Yksikään voitto tai 
häviö ei johdu siitä, 

kuka on kentällä, 

vaan valmentajan 
ammattitaidosta!

Kukaan pelaaja ei 
kehity istumalla, 
vaan pelaamalla!

https://www.ringette.fi/liitto/vastuullisuus/ringeten-reilun-pelin-periaatteet/


• 10 pelaajaa – kaksi viisikkoa

• 11–12 pelaajaa – kaksi hyökkäysketjua ja 

kolme puolustajaparia tai kaksi sentteriä, 

kaksi puolustajaparia ja kolme 

laitahyökkääjäparia

• 13 pelaajaa – kolme hyökkäysketjua ja kaksi 

puolustajaparia

• 14 pelaajaa – kolme hyökkäysketjua ja viisi 

puolustajaa

• 15 pelaajaa – kolme viisikkoa

Esimerkkejä tasapuoliseen 
peluuttamiseen (isolla kentällä): 
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4.1.1. TASAPUOLINEN PELUUTTAMINEN

• On tärkeää, että tasapuolinen peluuttaminen huomioidaan koko ottelun ja kauden tasolla. 

• Tämän seuraaminen on ottelutapahtumaan osallistuvien toimihenkilöiden vastuulla. 

• Mikäli ottelutapahtuman aikana huomataan, ettei valmentaja noudata tasapuolista 

peluuttamista, pyydetään pelinohjaajaa/erotuomaria tarkistamaan peluutusjärjestys (4.1.5 

Peluutussääntörike). 

• Jos peliryhmien pelaajia pitää lainata peliryhmästä toiseen, tulee siinäkin huomioida tasapuolisuus 

ja vuorottelu.

• Tämän seuraamista varten suosittelemme tekemään esim. Excelin, josta näkee, kenen vuoro on 

milloinkin mennä auttamaan toista peliryhmää. 

• Maalivahteja tulee peluuttaa tasapuolisesti koko kauden aikana. Jos E-junioreissa ja nuoremmissa 

pöytäkirjaan on merkitty kaksi maalivahtia, tulee heitä peluuttaa tasapuolisesti yhden pelin aikana.
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4.2. Maaliero 15 maalia (E-juniorit isolla kentällä)

• Mikäli jossakin vaiheessa ottelun aikana syntyy 15:n maalin ero, ei pöytäkirjaan merkitä 15:n maalin 

eron jälkeen syntyneitä maaleja. Peli pelataan loppuun muuten normaalisti.

• Tarkoittaa käytännössä sitä, kun ottelun tulos on esimerkiksi 1-16 jää se ottelun lopulliseksi 

tulokseksi. Pöytäkirjanpitäjä merkitsee pöytäkirjaan ottelun loppuajan ainoastaan rangaistukset. 

Kellon käyttäjä ei merkitse tämän jälkeen kummankaan joukkueen maaleja tulostauluun, 

ainoastaan rangaistukset. 
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4.3.2. Aloitukset ja vaihdot (RK-G)

• Renkaan ollessa maalivahdin hallussa 
tuomari / pelinohjaaja ohjaa puhetta 
käyttäen hyökkäävän joukkueen kaksi 
pelaajaa lähimmän aloituspisteen taakse 
hyödyntäen koko kentän leveyttä ja yksi 
pelaajista saa jäädä karvaamaan, jotta 
puolustava joukkue voi jatkaa peliä. Kun 
maalivahti on avannut renkaan takaisin 
peliin, hyökkäävä joukkue saa taas 
osallistuu peliin. Jos maalivahti avaa pelin 
ennen kuin pelaajat ovat siirtyneet 
aloituspisteen taakse, saavat he osallistua 
heti peliin.
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4.3.2. Aloitukset ja vaihdot (RK-G)

• Vaihtovihellyksen jälkeen peliä jatketaan lentävällä aloituksella, ellei juuri ennen 

vaihtovihellystä ole tullut luonnollinen pelikatko, tarkoittaen maalia tai rikettä. Tällöin 

peli jatkuu vaihdon jälkeen aloituksella aloitusympyrästä. Lentävässä aloituksessa 

tuomari/pelinohjaaja heittää/pudottaa kädestään uuden renkaan pelikentän puolivälin 

yli, tasapuolisesti pelialueen syöttöviivalle, vastapäätä vaihtopenkkejä. 

• Tuomari/pelinohjaaja hakee pelissä olleen renkaan käteensä heti uuden renkaan 

heitettyään/pudotettuaan. Vaihdosta tulevat pelaajat luistelevat renkaan luo ja peli 

jatkuu kuten minkä tahansa irtorengas-tilanteen jälkeen. Joukkueen pelaajamäärän 

ollessa vähemmän kuin 6 kenttäpelaajaa, vaihdon tapahtuessa kentälle jäävien 

pelaajien tulee käydä vaihtoaition luona kääntymässä koskettaen reunaa ennen kuin 

he voivat jatkaa pelaamista.
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4.4.2 Aloitukset ja vaihdot (F)

• Renkaan ollessa maalivahdin hallussa 

tuomari / pelinohjaaja ohjaa puhetta 

käyttäen hyökkäävän joukkueen kaksi 

pelaajaa lähimmän aloituspisteen taakse 

hyödyntäen koko kentän leveyttä ja yksi 

pelaajista saa jäädä karvaamaan, jotta 

puolustava joukkue voi jatkaa peliä. Kun 

maalivahti on avannut renkaan takaisin 

peliin, hyökkäävä joukkue saa taas 

osallistua peliin. Jos maalivahti avaa pelin 

ennen kuin pelaajat ovat siirtyneet 

aloituspisteen taakse, saavat he osallistua 

heti peliin.
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4.4.2 Aloitukset ja vaihdot (F)

• Vaihtovihellyksen jälkeen peliä jatketaan lentävällä aloituksella, ellei juuri ennen 

vaihtovihellystä ole tullut luonnollinen pelikatko, tarkoittaen maalia tai rikettä. Tällöin 

peli jatkuu vaihdon jälkeen aloituksella aloitusympyrästä. Lentävässä aloituksessa 

tuomari/pelinohjaaja heittää/pudottaa kädestään uuden renkaan pelikentän puolivälin 

yli, tasapuolisesti pelialueen syöttöviivalle (= ringetteviivalle), vastapäätä 

vaihtopenkkejä. 

• Tuomari/pelinohjaaja hakee pelissä olleen renkaan käteensä heti uuden renkaan 

heitettyään/pudotettuaan. Vaihdosta tulevat pelaajat luistelevat renkaan luo ja peli 

jatkuu kuten minkä tahansa irtorengas-tilanteen jälkeen. Joukkueen pelaajamäärän 

ollessa vähemmän kuin 6 kenttäpelaajaa, vaihdon tapahtuessa kentälle jäävien 

pelaajien tulee käydä vaihtoaition luona kääntymässä koskettaen laitaa ennen kuin he 

voivat jatkaa pelaamista.
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4.4.3 Maalit ja maalivahdin alue (F)

• Kaukalon päädyn puolella oleva maali ja maalivahdinalue ovat normaalilla paikallaan. 

Keskialueen puolella oleva maali sijoitetaan siten, että maaliviiva on yhtä kaukana 

välilaidasta, kuin se on kaukalon päädystä, jolloin maalien taakse jää yhtä paljon tilaa. 

Maaliviiva pitää maalata kenttään. 

• Pienillä maaleilla pelatessa maalivahdin alue maalataan kenttään 1,80 m säteelle 

maaliviivan keskikohdasta ja lajisääntöjen mukaisilla maaleilla pelatessa 2,43 m 

säteelle maaliviivan keskikohdasta.
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E-poikittaispelaaminen



E-juniorit siirtyvät pelaamaan ison kentän pelien 
ohessa myös pienpelejä.

Pienen kentän pelien mukaantulo on osa Lasten 
urheilun uusi suunta prosessia, johon on sitoutunut 

40 lajiliittoa .
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Pienen kentän peleissä on kovempi pelitempo, joka 
tuo enemmän tilanteita ja vaatii pelaajilta 

nopeampaa ratkaisukykyä ja ajattelua. 

Pelaajat pysyvät pelissä paremmin mukana ja 
yksittäisten pelaajien vastuu kasvaa.
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4.5 poikittain pelaaminen e-juniorit

• E-junioreiden sarja pelataan puoliksi lajisääntöjen mukaisella kentällä ja puoliksi 

pienpeleinä poikittaisella kentällä. Pienpeleissä noudatetaan Suomen Ringetteliiton 

Laji-, Kilpailu- ja Harrastesääntöjä ja määräyksiä seuraavilla poikkeuksilla:

• Peli pelataan 3vs3 pelinä poikittaiskentällä kentän molemmissa päissä.

• Pelialue rajataan esteillä, jotka asetetaan siniviivojen suuntaisesti, 0–2 metriä siniviivasta 

(siniviivasta kaukalon päätyä kohden mitattuna). Välilaita on jokin helposti siirreltävä ja koottava 

laitarakennelma.

• Käytännössä pelataan samalla kenttämallilla kuin D-nuorten MiniGames-turnauksessa.
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Pelialueen keskellä on syöttöviiva, joka 

tulee ylittää syöttämällä. 

Jos maalivahti heittää renkaan yli 

syöttöviivan, peli vihelletään poikki ja 

aloitus annetaan vastustajalle. 

Viiva voidaan merkitä ennen pelaamista 

maalaamalla tai muilla tavoin (ks. 4.5.8 

Kenttämerkinnät kuva, kohta 1).

4.5.1 syöttöviiva
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4.5.2 Aloitukset

• Aloitukset tapahtuvat puolustuspään aloitusympyrän keskipisteestä. Pelin aloittaa 

vierasjoukkue. Luonnollisen pelikatkon jälkeen, tarkoittaen maalia tai rikettä, peli jatkuu 

aloituksella aloitusympyrästä. Pelaaja ja rengas saavat liikkua koko aloitusympyrän 

alueella, mutta ei maalivahdin alueella.

• Aloituksen aikana muut pelaajat saavat liikkua koko pelikentän alueella, paitsi 

aloitusympyrässä.
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Käytetään lajisääntöjen mukaisia maaleja.

Maalit sijoitetaan aloituspisteiden tasolle 

yhden metrin päähän pelialueen päädystä 

(ks. 4.5.8 Kenttämerkinnät kuva, kohta 2). 

Maalivahdin alue merkitään ennen 

pelaamista maalaamalla se 2,43 m 

säteelle maaliviivan keskikohdasta.

4.5.3 maalit ja maalivahdin 
alue
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4.5.4 rangaistukset

• Rangaistukset määrätään E-junioreiden normaalien sääntöjen mukaisesti (ks. 4. Junioripelisäännöt 

taulukko). Rangaistuksen saanut joukkue pelaa rangaistuksen ajan kahdella (2) kenttäpelaajalla. 

Ylivoimamaalin jälkeen pelaaminen jatkuu 3vs3 pelinä. 

• Jos joukkueelle tuomitaan toinen rangaistus, käynnistyy se vasta edellisen jäähyn umpeutuessa.

• Jäähyajanottaja seisoo joukkueiden välissä laitarakennelman vieressä. Jäähylle tuleva pelaaja seisoo 

tai on korkeassa polviasennossa jäähyajanottajan vieressä. 

• Jäähyajanottaja pitää kirjaa jäähyllä olevista pelaajista. 

• Jos sama pelaaja saa ottelun aikana yhteensä 4min jäähyä, jäähykertymä tulee täyteen. 

Joukkueenjohtaja huolehtii siitä, että ottelussa on edustuskelpoiset pelaajat. 

• Rangaistuksen päättyessä pelaaja palaa peliin peluutusjärjestyksen mukaisesti. Peliin palataan aina 

pelikentän kautta (joko suoraan kentälle tai vaihtoaitioon) eli pelaaja ei voi vain siirtyä omalle 

vaihtopenkille. 
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4.5.5 vaihtaminen ja tasapuolinen peluuttaminen

• Pelaajien vaihtaminen tapahtuu lentävillä vaihdoilla, ilman vaihtosummeria. 

• Joukkueen toimihenkilöiden tulee huolehtia ottelutapahtumissa pelaajien 

tasapuolisesta peluuttamisesta.
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4.5.6 tuloksen ilmoittaminen

• Pelaajaluettelo täytetään tulospalvelussa.

• Jos tuomarin täytyy tehdä ottelusta raportti, käyttää hän tulospalvelusta tulostettua 

pöytäkirjapohjaa, jossa näkyy pelaajaluettelo.
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4.5.7 Pelaajien lainaaminen toisesta seurasta

• Peliryhmän kokoonpano on minimissään 5+1. 

• Joukkue voi lainata kenttäpelaajia noudattaen kohtaa 1.5.4 Kenttäpelaajan 

lainaaminen toisesta seurasta siten, että joukkueessa on enintään 12 kenttäpelaajaa, 

jotka jaetaan kahteen peliryhmään.

• Sarjakirjan liitteen esimerkki 4.

• Sarjakirjan liitteen esimerkissä 5. lainataan pelaajia oman seuran nuoremmasta ikäluokasta, joka 

ei rajoita lainattavien pelaajien määrää.

• Jos seuran pelipaidat eivät riitä lainattaville pelaajille, niin riittää, että joukkueilla on 

yhteinen peliliivi. Ei haittaa vaikka pelaajien pelinumerot menisivät päällekkäin. 
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Yleistä E-junioreiden pienen kentän peleistä

• Joukkueiden valmentajat voivat olla jäällä, huoltajat ovat vaihtoaitiossa. 

• Joko luistimilla tai kengillä

• Joukkueenjohtajan ei tarvitse hankkia pelinohjaajia sillä tuomarit asetellaan otteluihin.

• Tulospalvelusta info, että merkataan (p) – Ringette TV:stä tulee tällöin automaattisesti 

lähetys kahteen eri päätyyn
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Vastuullisuus



• G-D-juniorijoukkueissa on pakollista 

sopia pelisäännöt erikseen lasten 
kesken (lasten pelisäännöt) sekä 

aikuisten kesken (aikuisten pelisäännöt). 

• Täyttäkää pelisääntötaulu vanhempien 

sekä lasten osalta erikseen. Näitä 

toimitetaan seuroille sarjaseminaarien 
yhteydessä.

• Pelisäännöt on palautettava ennen 

ensimmäistä ottelua nettisivujen 

lomakkeen kautta. 

MUISTUTUS Lasten ja aikuisten 
OMIEN PELISÄÄNTÖJEN 
TEKEMISESTÄ
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• Reilu Peli -kortti jaetaan pelin päätteeksi yhdelle 

kotijoukkueen ja yhdelle vierasjoukkueen 

pelaajalle G-E- junioreiden aluesarjapeleissä. 

• Kortin saa pelaaja, joka on erityisesti toiminut 

pelissä Ringeten Reilun Pelin hengen 

mukaisesti. Junioreiden 

sarjaturnauksissa/otteluissa korttien jaosta 

vastaa järjestävä seura.

• G-F sekä E-poikittaispeleissä jokaisesta 

ottelusta jaetaan 2 korttia tarkoittaen yhteensä 

12 kortti / ottelutapahtuma

• Kortit lähtevät tällä viikolla seuroille 

ringettekoulujen starttipaketin yhteydessä

Reilupelikortit
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Muut 

• 1-tason valmentajakoulutus (kohderyhmänä erityisesti E- ja D- juniorit)

• Ilmoittautuminen päättyy 31.8.2026

• Lisätiedot nettisivuilta

• Spray maalit 

• Ringetteliitto suosittelee jatkossa jäätussien käyttöä spray maalien sijaan (esimerkiksi 

Textmark 880) 
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Muut asiat



Myönnetyt turnaukset

G-juniorit

6.12.2026

Ministarojen 

Ringetterieha, Forssa

F-juniorit

26.9.2026 

Katinpentuturnaus, 

Naantali

6.12.2026 

Itsenäisyyspäivä, Espoo

6.1.2027 

Loppiaisturnaus, Kerava

30.1.2027 Kohti 

Unelmia, Mäntsälä

11.4.2027 

Päätösturnaus (kaikki), 

Järvenpää

E-juniorit

22.8.2026 

MiniGames turnaus, 

Hyvinkää

5.9.2026 Majestic

Mango, Nokia

31.1.2027 Kohti 

Unelmia, Mäntsälä

17.4.2027 

Tupsukorvaus, 

Tampere

D-juniorit

29.8.2026 

Syysturnaus, Forssa

23.-24.1.2027 

MiniGames, Lohja 

(Kisakallio)

18.4.2027 

Tupsukorva, 

Tampere
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• Kolmen kampuksen urheiluopiston ja 

Ringetteliiton kesäleiri 2027

• Kesäleiri Kisakallion toimipisteellä 6.-9.6.2027

• 2013-2018 syntyneille

• Ilmoittautuminen aukeaa tammikuussa 2027

• Yläkoululeiritoiminta kaudella 2027-2028

• YKL on tarkoitettu 7.-9. -luokkalaisille 

tavoitteellisesti urheiluun suuntautuneille nuorille

• Leirityskokonaisuus sisältää 4 leiriä vuodessa

• 2012-2014 syntyneille nuorille 

• Ilmoittautuminen aukeaa keväällä 2027

Kesäleiri 2027 ja YKL toiminta 
2026-2027
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Kiitos! 


	Slide 1
	Slide 2: Webinaarin agenda
	Slide 3: Ringetteliiton toimisto
	Slide 4: RINGETTELIITON HENKILÖKUNTA 3.8.2026 ALKAEN:
	Slide 5: Noudatamme turvallisemman tilan periaatteita
	Slide 6: Sarjavastaavat
	Slide 7: Sarjavastaavat
	Slide 8: Harrastesäännöt Isoimpien sääntömuutosten läpikäyminen
	Slide 9: Kilpailutoimintaan liittyvät säännöt ja ohjeet
	Slide 10: 1. KILPAILUT
	Slide 11: 1.1. Ikäluokat kilpailuissa
	Slide 12: 1.1. Ikäluokat kilpailuissa
	Slide 13: 1.2. Joukkueet
	Slide 14: 1.5.3. Maalivahdin lainaaminen
	Slide 15: 1.5.4. Kenttäpelaajan lainaaminen
	Slide 16: 2. KILPAILUIDEN JA OTTELUIDEN JÄRJESTÄMINEN
	Slide 17: Tarkennuksia
	Slide 18: A4.2 Kilpailu-, peli- tai toimintakielto 
	Slide 19: A4.2 Kilpailu-, peli- tai toimintakielto 
	Slide 20: 3. Erotuomarit ja toimitsijat
	Slide 21: 3.1. Erotuomarit ja pelinohjaajat
	Slide 22: 3.3. Toimitsijat  (kilpailusääntöjen A4.3 Kilpailulupa) 
	Slide 23: Kilpailusääntöjen A-osasta:  A7.10 Toimihenkilöiden suoritettavat koulutukset 
	Slide 24: 4. Junioripelisäännöt
	Slide 25: 4.1.1. TASAPUOLINEN PELUUTTAMINEN
	Slide 26: Esimerkkejä tasapuoliseen peluuttamiseen (isolla kentällä):  
	Slide 27: 4.1.1. TASAPUOLINEN PELUUTTAMINEN
	Slide 28: 4.2. Maaliero 15 maalia (E-juniorit isolla kentällä)
	Slide 29: 4.3.2. Aloitukset ja vaihdot (RK-G)
	Slide 30: 4.3.2. Aloitukset ja vaihdot (RK-G)
	Slide 31: 4.4.2 Aloitukset ja vaihdot (F)
	Slide 32: 4.4.2 Aloitukset ja vaihdot (F)
	Slide 33: 4.4.3 Maalit ja maalivahdin alue (F)
	Slide 34: E-poikittaispelaaminen
	Slide 35: E-juniorit siirtyvät pelaamaan ison kentän pelien ohessa myös pienpelejä.   Pienen kentän pelien mukaantulo on osa Lasten urheilun uusi suunta prosessia, johon on sitoutunut 40 lajiliittoa .
	Slide 36: Pienen kentän peleissä on kovempi pelitempo, joka tuo enemmän tilanteita ja vaatii pelaajilta nopeampaa ratkaisukykyä ja ajattelua.   Pelaajat pysyvät pelissä paremmin mukana ja yksittäisten pelaajien vastuu kasvaa.
	Slide 37: 4.5 poikittain pelaaminen e-juniorit
	Slide 38: 4.5.1 syöttöviiva
	Slide 39: 4.5.2 Aloitukset
	Slide 40: 4.5.3 maalit ja maalivahdin alue
	Slide 41: 4.5.4 rangaistukset
	Slide 42: 4.5.5 vaihtaminen ja tasapuolinen peluuttaminen
	Slide 43: 4.5.6 tuloksen ilmoittaminen
	Slide 44: 4.5.7 Pelaajien lainaaminen toisesta seurasta
	Slide 45: Yleistä E-junioreiden pienen kentän peleistä
	Slide 46: Vastuullisuus
	Slide 47: MUISTUTUS Lasten ja aikuisten OMIEN PELISÄÄNTÖJEN TEKEMISESTÄ
	Slide 48: Reilupelikortit
	Slide 49: Muut 
	Slide 50: Muut asiat
	Slide 51: Myönnetyt turnaukset
	Slide 52: Kesäleiri 2027 ja YKL toiminta 2026-2027
	Slide 53: Kiitos! 

