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JOHDANTO

Tasta kirjasta loytyvat ringeten harrastesaannot, joita noudatetaan kaikessa ringeten
harrastetoiminnassa Suomessa. Namé saannot ovat voimassa 1.5.2024 |ahtien ja ku-
moavat aikaisemmin voimassa olleet harrastesaannot.

Muut harrastetoimintaan liittyvat mahdolliset poikkeukset seka erilliset ohjeet 16ytyvat
toiminnan jarjestajan toimittamasta muusta ohjeistuksesta (esim. turnaussaannoista tai
sarjakirjoista).

Asiasisalloltaan muuttuneet saantékohdat on merkitty kappaleiden laidoissa olevilla
pystyviivoilla.

Kaikki tassa kirjassa mainitut lomakkeet 16ytyvat osoitteesta https://ringette.fi/

Helsingissa 9.4.2024

Suomen Ringetteliitto ry

HARRASTESAANTOJEN MUUTOSKAYTANTO

Liittohallitus hyvaksyy harrastesaannot ja ne ovat voimassa, kunnes liittohallitus niita
paatoksellaan muuttaa. Liittohallituksen asettama harrastetoiminnan tyéryhma valmis-
telee tarvittavat muutokset paatettavaksi.

Uudet harrastesaannot toimitetaan jokaiselle uudelle alkavalle kaudelle. Tassa proses-
sissa liiton jasenseuroilla ja liiton toimielimilla on oikeus esittdd muutoksia saantoéihin.
Kaikki ko. muutosesitykset on esitettava kirjallisesti harrastetoiminnan tyéryhmalle seu-
raavaa muutosaikataulua noudattaen:

1. Harrastesaantdjen muutosesitykset tulee toimittaa liiton toimistoon 31.12.2024
mennessa.

2. Harrastetoiminnan tyoryhma kasittelee esitykset ja valmistelee tarvittavat saan-
tomuutokset liittohallitukselle paatettavaksi 31.1.2025 mennessa.
Liittohallitus kasittelee asian helmikuun aikana. Ennen paattksentekoa tyoryh-
man esitys annetaan kommentoitavaksi jasenseuroille ja toimielimille.

3. Ringeten Harrastesdannot 2025 — 2026 otetaan kayttoon 1.5.2025.


https://ringette.fi/
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HARRASTESAANNOT

Harrastesaantdja noudatetaan Kilpailusaantdjen kohdan A2.2 méaarittelemissa
Harrastesarjoissa.

Liséksi noudatetaan Kilpailusdéntdjen kohdan A. Yleissaantoja.

S&énndt - Suomen Ringetteliitto Ry

1. KILPAILUT

Harrastesarjan saannot madarittelevat alueiden jarjestamien
Aikuisten harraste — Fast Ringette,

Aikuisten harraste — Flow Ringette,

Aikuisten harraste — Fun Ringette

sarjojen toimintaa.

Fast Ringette on tarkoitettu entisille kilpasarjojen pelaajille, joiden pelaamisen lopetta-
misesta on kulunut vahan tai melko vahan aikaa.

Flow Ringette on tarkoitettu aikaisemmin pelanneille tai jonkin verran pelikokemusta
omaaville.

Fun Ringette on tarkoitettu uusille harrastajille, jotka tulevat lajin pariin tai jotka ovat
jonkin aikaan olleet lajin parissa.

Pelaaja maarittelee itselleen sopivan sarjatason. Nama saannot koskevat myoés ulko-
maalaista pelaajaa.

Harrastesarjojen saanndissa kohdassa 1.2 mainitaan my6s Nuorten harraste — Friends
Ringette seké Free Ringette. Naissa ei kuitenkaan viel& ole sarjatoimintaa. Mahdolliset
pelit pelataan turnausmuotoisesti ja turnausjarjestaja maarittdd naiden pelien sdannot.

1.1 Joukkueet

Otteluun osallistuvalla joukkueella pitaa olla vahintaan seitseméan (7) ja silla voi olla
enintdan 20 pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti. Aikuisten harraste — Fast Rin-
gette -sarjassa voivat pelata transsukupuoliset harrastajat.

1.2 Ik&rajat harrastekilpailuissa
Kilpailuissa noudatetaan seuraavia ikarajoja:

Aikuisten harraste — Fast Ringette 2010 ja aiemmin syntyneet
Aikuisten harraste — Flow Ringette 2010 ja aiemmin syntyneet
Aikuisten harraste — Fun Ringette 2010 ja aiemmin syntyneet

Nuorten harraste — Friends Ringette 2006-2012 syntyneet

Free Ringette 2010 ja aiemmin syntyneet

Kilpailunjarjestaja voi myontaa ikarajoja koskevan poikkeusluvan seuralle vain erityi-
sista ja erittain painavista syista.



https://www.ringette.fi/fi/Materiaalipankki/S%C3%A4%C3%A4nn%C3%B6t.html

1.3 Osanotto kilpailuihin
Kaikista jarjestettavista kilpailuista julkaistaan ilmoittautumisohjeet.

Seurat, joilla ei yhdellakaan ole itsendisesti tarpeeksi Ice Cardin lunastaneita pelaajia
osallistuakseen kilpailuun, voivat yhdessa anoa kilpailunjarjestajalta lupaa osallistua
yhdistelIm&joukkueella kilpailuun. Anomus on tehtavéa kilpailunjarjestajalle vimeistaan
kaksi viikkoa ennen ilmoittautumisajan paattymista ja siihen on liitettava selvitys seuro-
jen pelaajaméaarista eri ikéluokissa.

Kilpailunjarjestajalla on oikeus hylata kilpailuun ilmoittautuminen tai siirtda joukkue en-
nen kilpailuja tai kilpailun aikana kokonaan toiseen sarjaan, jos em. pelaajamaarat ei-
vat toteudu tai seura on todistettavasti antanut virheellista informaatiota joukkueesta.

Jos seura ei noudata ilmoittautumisohjeita tai silla on hoitamatta kilpailutoimintaan tai
liton jasenyyteen liittyvia velvoitteita aikaisemmilta kausilta, on kilpailunjarjestajalla oi-
keus olla hyvaksymatta seuran sarjaan ilmoittautuminen.

1.4 Siirto-oikeus seuran sisalla
Pelaajan on pelattava siina joukkueessa, jossa han pelaa kauden ensimmaisen viralli-
sen ottelunsa. Kuitenkin:

a) Jos seuralla on joukkueita aikuisten kilpasarjoissa ja Fast Ringette, Flow Rin-
gette tai Fun Ringette -sarjoissa, pelaaja voi siirtya toiseen joukkueeseen kerran
31.12. mennessa kilpasarjasta harrastesarjaan tai painvastoin. Paluu takaisin
kuluvan kauden aikana ei ole end&d mahdollista, ei mydskaan mahdollisen seu-
rasiirron jalkeen uudessa seurassa.

b) Jos samalla seuralla on useampi harrastejoukkuetta samalla sarjatasolla, saa-
vat pelaajat pelata naissa kaikissa joukkueissa vapaasti.

c) Fast Ringette -joukkueessa kauden aloittanut pelaaja voi kerran kauden aikana
siirtyéd Flow Ringette -harrastesarjaan. Paluu takaisin alkuperdiseen sarjaan ku-
luvan kauden aikana ei ole enaa mahdollista.

d) Flow Ringette -sarjassa kauden aloittanut pelaaja voi pelata Fast Ringette -sar-
jan peleissa ja palata takaisin Flow Ringette -sarjaan rajoituksitta.

e) Flow Ringette -sarjan pelaaja saa pelata Fun Ringette -sarjan peleissa, jos taméa
sopii vastustajalle.

f) Fun Ringette -sarjassa kauden aloittanut pelaaja voi pelata Fast Ringette ja
Flow Ringette -sarjojen peleissa ja palata takaisin Fun Ringette -sarjaan
rajoituksitta.

g) Jos Fast Ringette -joukkue on seuran ainoa harrastejoukkue, voi téassa joukku-
eessa pelata pelaaja, joka pelaa myo6s nuorten kilpasarjoissa (B ja C) kuitenkin
noudattaen kohdan 1.2 ikarajoja. Yli-ikdinen pelaaja ei meneta yli-ikaisyysoi-
keutta, vaikka osallistuisi Fast Ringette -sarjan peliin. Ko. pelaajien kayttdminen
tulee olla aina harkittua toiminnan pysyvyyden kautta ja on perusteltua vain, jos
muutoin joukkue ei saa tarpeeksi pelaajia ottelun kokoonpanoon. Ko. saanto ei
koske maalivahteja, kts. kohta h.




h) Harrastesarjan pelissa maalivahtina saa toimia kuka tahansa rippumatta siita,
mMit& seuraa han varsinaisesti edustaa tai onko han nuorten kilpasarjan pelaaja.
Maalivahdin vapaa liikkuvuus koskee my6s transsukupuolisia maalivahteja. Kui-
tenkin seuraavat ehdot tulee toteutua:

o Pelaajalla tulee olla asianmukainen lisenssi

o Pelaajan tulee olla syntynyt vuonna 2010 tai ennen sita

o Pelaaja ei saa olla pelannut (ts. ollut poytékirjassa) kilpasarjoissa kuluvan
kauden aikana.

1.5 Vapaa edustusoikeus
Pelaajalla tulee olla asianmukainen lisenssi.

Fast Ringette -sarjan pelaaja saa pelata mink& tahansa seuran Fast Ringette -joukku-
eessa rajoituksitta.

Flow Ringette -sarjan pelaaja saa pelata minkd tahansa seuran Fast Ringette ja Flow
Ringette -joukkueissa rajoituksitta.

Fun Ringette -sarjan pelaaja saa pelata minka tahansa seuran Fast Ringette, Flow
Ringette tai Fun Ringette -joukkueissa rajoituksitta.

1.6 Pelaajasiirto liiton jasenseurasta toiseen liiton jasenseuraan
Kilpailukausi on 1.5. — 30.4.
Siirtoaika on 1.5. — 30.6.

1.6.1 Pelaajasiirto

Siirtoaikana seuran on annettava pyydetty siirto pelaajalle kahden viikon kuluessa siita,
kun siirtopyynto on todistettavasti toimitettu seuralle tai samassa ajassa ilmoitettava
hanelle kirjallisesti syyt siirron epaamiseen. Muutoin seura menettaa oikeuden pelaa-
jan edustusoikeuden rajoittamiseen. Siirron antaminen tarkoittaa siirtotodistusta. Siirto-
todistus tehdaan liiton edellyttamalla tavalla liiton siirtojarjestelmassa.

Seura voi evéata pelaajan siirron, jos:
- pelaaja ei ole hoitanut velvoitteitaan seuraa kohtaan.

Jollei pelaaja ole saanut siirtotodistusta kahden viikon kuluessa eikd em. syita siirron
epaddmiseen ei ole esitetty, on hanella oikeus anoa siirtoa liiton kilpailutyéryhman
kautta.

1.7. — 30.4. valisena aikana pelaaja voi siirtya uuteen seuraan, jos kaikki osapuolet
(pelaaja, nykyinen seura ja uusi seura) hyvaksyvat yksimielisesti siirron. Jos siirtyva
pelaaja on jo kuluvan kauden aikana kayttanyt seuran sisaisen siirto-oikeutensa kilpa-
sarjasta harrastesarjaan, han ei voi siirtya uudessa seurassa takaisin kilpasarjaan.

Siirtoajan paattymisen jalkeen liiton kilpailutyéryhma voi hyvaksya poikkeusluvalla siir-

rot, jos:

- pelaajan viimeksi edustama seura tai joukkue lopettaa ringettetoiminnan tai

- pelaaja vaihtaa asuinpaikkakuntaa kilpailukauden aikana ja harjoitus- ja pelimatkat
sille paikkakunnalle, josta pelaaja on muuttanut, katsotaan kohtuuttomiksi.




Jos pelaaja on todistettavasti pelannut ulkomailla yhden kilpailukauden, palautuu han
automaattisesti kauden jalkeen seuraan, josta on lahtenyt.

1.6.2 Siirtotodistus

Siirtotodistus tehdaan liton edellyttamalla tavalla liiton siirtojarjestelmassa.

Alaikdisen pelaajan siirtotodistuksen allekirjoittajana toimii pelaajan huoltaja. Seurojen
allekirjoittajana toimii seuran virallinen nimenkirjoittaja.

Siirto on tehtava liiton siirtojarjestelmasséa 30.4 mennessa tai edellisen vuorokauden
aikana ennen pelaajan ensimmaista virallista ottelua uudessa seurassa.



2. KILPAILUIDEN JA OTTELUIDEN JARJESTAMINEN

Otteluun osallistuvalla joukkueella on oltava nimetty joukkueenjohtaja. Joukkueenjoh-
taja on joukkueen virallinen yhdyshenkil® kilpailunjarjestajan suuntaan.

2.1 Ottelupoytakirja

Virallisista otteluista tehdaan ottelupdytéakirja kolmena (3) kappaleena. Kumpikin jouk-
kue saa yhden kappaleen. Kotijoukkue lahettdd yhden kappaleen sarjapaallikolle tai
vastaavalle kilpailunjarjestajan ohjeiden mukaisesti.

Ottelupdytakirja taytetaan tarkasti ja siihen merkitaan:

Ottelunumero
Sarjataso

Paivays

Pelipaikka ja -aika
Alkamis- ja paattymisaika
Yleisbmaara
Joukkueiden nimet
Pelaajien nimet
Joukkueen toimihenkilot
10.  Maalintekijat

11.  Syottgjat

12. Rangaistukset

13.  Aikalisat

CoNorWNE

Ennen ottelun alkua joukkueenjohtaja tarkastaa ja allekirjoittaa poytakirjan. Allekirjoitus
vahvistaa pelaajaluettelon.

Pelaaja on pelannut ottelussa, jos hanet on merkitty kyseisen ottelun pdytakirjaan.
Vastaavasti toimihenkild on osallistunut otteluun, jos hdnet on merkitty kyseisen ottelun
poytéakirjaan.

Ottelun jalkeen erotuomarit vahvistavat poytakirjan allekirjoituksillaan. Taman jalkeen
poytékirjaan ei saa tehda mitaan lisamerkintoja.

Jos erotuomari on tehnyt pdytakirjan huomautus sarakkeeseen merkinnan ottelurapor-
tista, lahettaa kotijoukkue ottelupéytakirjan liiton kilpailupaallikblle. Sdantbjen vaatimat
erotuomariraportit lahetetaan liiton kilpailupaallikolle.

2.2 Viestinta ja tulospalvelu
Liitto tekee kaikki sopimukset viestintaan ja tulospalveluun liittyen.

Osallistumalla kilpailuihin tai tapahtumiin henkild hyvaksyy, etta kaikki tapahtumista tal-
lennettu materiaali, esim. valokuvat ja videot, ovat liton vapaasti kaytettavissa (esim.
sosiaalinen media, lehti, internetsivut jne).

Jarjestava seura ilmoittaa pyydetyt tiedot kilpailuista tulostiedotukseen kausittain an-
nettavan ohjeistuksen mukaisesti.



2.3 Pisteet ja jarjestys sarjoissa

2.3.1 Pisteet
Sarjassa voittanut joukkue saa kaksi ja havinnyt nolla pistetta. Jos ottelu paattyy tasan,
saavat molemmat joukkueet yhden pisteen.

2.3.2 Joukkueiden jarjestys sarjataulukossa
Joukkueiden jarjestyksen sarjataulukossa ratkaisee joukkueiden otteluista sarjassa
saamat pisteet. Enemman pisteitd saanut joukkue sijoittuu korkeammalle.

2.3.3 Tasapisteisiin paatyneiden joukkueiden jarjestys sarjataulukossa
Tasapisteissa olevien joukkueiden jarjestyksen sarjataulukossa ratkaisee naiden jouk-
kueiden:

- sarjassa pelaamien keskindisten otteluiden pisteet.

- sarjassa pelaamien keskindisten otteluiden maaliero (tehtyjen ja paastettyjen
maalien erotus). Suuremman maalieron omaava joukkue sijoittuu korkeam-
malle.

- koko sarjan maaliero (tehtyjen ja paastettyjen maalien erotus). Suuremman
maalieron omaava joukkue sijoittuu korkeammalle.

- koko sarjassa tekemien maalien lukumaard. Enemman maaleja tehnyt joukkue
sijoittuu korkeammalle.

- koko sarjan rangaistusminuuttimaéara. Pienemman minuuttimaéran omaava
joukkue sijoittuu korkeammalle.

Turnauksissa noudatetaan liiton virallisia saantoja seka jarjestajien laatimia tarkentavia
turnaussaantoja.

2.4 Ottelun luovuttaminen ja kilpailusta luopuminen

Seura ei saa luovuttaa yhtaan ottelua, eika luopua kilpailusta ilmoittautumisensa jal-
keen. Kilpailunjarjestgjalla on ko. tilanteissa oikeus ja velvollisuus kéasitella asia kilpai-
lun jatkon suhteen ja maarata rangaistus ottelun luovuttamisesta ja kilpailusta luopumi-
sesta tapauskohtaisesti.

Jos joukkueessa ei ole ottelun alkaessa vahintaan seitsemaa (6+1) pelaajaa, joista
yksi on maalivahti, tuomitaan joukkue havinneeksi ottelutuloksella 7 - 0.

Jos sarjan tulos on selvinnyt, voidaan jaljella olevien kierrosten ottelut jattaa pelaa-
matta kilpailun jarjestajan ja osallisten seurojen yhteisesta suostumuksesta.

2.5 Ottelun jarjestdminen

Jarjestavan seuran on ajoissa ennen ottelua varattava ottelupaikka, varattava pukeutu-
mistilat vierailevalle joukkueelle ja erotuomareille seka varattava riittava maara ren-
kaita ottelua varten.

Jarjestava seura vastaa, etta yleinen jarjestys katsomossa ja ottelupaikalla sailyy pelin
aikana ja sen paatyttya. Muussa tapauksessa kilpailunjarjestaja voi maarata joukkueen
menettamaan kotikenttaoikeutensa seké maaratd mahdollisia muita seuraamuksia.

Tupakan, nuuskan, alkoholin tai muiden huumaavien aineiden kaytt6 ja niiden vaiku-
tuksen alaisena esiintyminen ottelutapahtuman yhteydessa on kielletty kaikilta otteluun
osallistuvilta pelaajilta, joukkueen toimihenkildiltéd, erotuomareilta ja toimitsijoilta.



Ottelu on pelattava sarjaohjelman maaradméana ajankohtana. Jarjestava joukkue il-
moittaa vierailevalle joukkueelle ja erotuomareille ottelun alkamisajan ja pelipaikan va-
hintaan viisi (5) vuorokautta ennen ottelua. Kilpailunjarjestéja voi maaraté ottelun pelat-
tavaksi em. aikaméaarayksista poiketen.

2.6 Ensiapu
Otteluissa ja turnauksissa suositellaan ensiapukoulutuksen saaneen henkilon lasna-
oloa.

2.7 Vierailevan joukkueen velvollisuudet
Vieraileva joukkue ilmoittaa riittavan ajoissa joukkueensa kokoonpanon. Molempien
joukkueiden osalta pdytéakirjan on oltava valmis 30 minuuttia ennen ottelun alkua.

2.8 Ottelusiirrot

Joukkueet voivat keskinaisella sopimuksella siirtda otteluita. Ottelua siirrettdesséa uusi
otteluaika tulee olla tiedossa. Muilta osin noudatetaan kilpailunjarjestajan antamia oh-
jeilta ottelusiirroista.

2.9 Teknisista olosuhteista johtuva ottelun peruuttaminen

Jos teknisten seikkojen vuoksi pelikelpoista jaata ei maarattyna ottelupéivana ole paik-
kakunnalla, on kotijoukkueen viipymaétta ilmoitettava asiasta erotuomareille ja vieraile-
valle joukkueelle.

Peruutusten uudet ottelupéivat sovitaan joukkueiden kesken ja ilmoitetaan kilpailunjar-
jestgjalle ja tuomareille.

2.10 Ottelun keskeytyminen

Jos ottelu keskeytyy teknisen hairion takia, joka kestda kauemmin kuin 15 minuuttia,
tuomarin on keskeytettava ottelu. Jos keskeytyshetkella ottelua on pelattu vahintaan
puolet méaaratysta otteluajasta, ottelu lopetetaan ja sen hetkinen tilanne jaéa ottelun lop-
putulokseksi. Jos ottelua on pelattu vahemmaén kuin puolet otteluajasta, tuomarin on
maarattava ottelu uudelleen pelattavaksi. Uudelleen pelattava ottelu toteutetaan kilpai-
lunjarjestajan ohjeistuksen mukaisesti.

Lyhyemman teknisen héairion jalkeen ottelua jatketaan normaalisti.

2.11 Peli- jarangaistusajat seka tauot
Jaa ajetaan ennen ottelua.

Peliaika ja tauot Fast Fast Flow Flow
Ringette Ringette Ringette Ringette
Vaihtoehto 1 | Vaihtoehto 2 ja Fun ja Fun
Ringette Ringette
Vaihtoehto 1 Vaihtoehto 2
Peliaika 2x20 min 4x12 min 3x12 2x15 min
Ajanmittaus Tehokasta Tehokasta Tehokasta Tehokasta
Eratauko - 1 min 1 min -
Puoliaika 2 min 2 min - 2 min
30 s hybkkaysaika Kylla Kylla Ei Ei
Aikalisa Kylla Kylla Kylla Kylla
Pieni rangaistus 2 min 2 min 2 min 1 min
Iso rangaistus 4 min 4 min 4 min 2 min

Kilpailunjarjestaja paattaa peliajan ylla olevista vaihtoehdoista.
Turnauksissa pelataan turnausjarjestajan ennalta ilmoittaman peliajan mukaan.
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3. EROTUOMARIT JA TOIMITSIJAT

Erotuomareiden ja ottelutoimitsijoiden tulee aina hoitaa tehtavansa ehdottoman puolu-
eettomasti ja kayttaytya asiallisesti muita otteluun osallistuvia henkil6itd kohtaan!

Flow Ringette
Toimitsijat Fast Ringette Fun Ringette
Erotuomarit / maara 2 tuomaria 2 tuomaria 2 tuomaria
ET 1taso vahintaén Alue Alue Noviisi
ET 2 taso vahintaén Noviisi Pelinohjaaja Noviisi
Toimitsijoiden méaara Vahintaan 3 Vahintaan 1

3.1 Erotuomarit
Ottelut tuomitaan kahdella tuomarilla. Katso ylla olevasta taulukosta tuomareiden ta-
sot.

3.2 Erotuomareiden nimeédminen

Alueellinen erotuomarikerho tai vastaava nimeaa erotuomarit Fast Ringette, Flow Rin-
gette ja Fun Ringette -sarjoihin.

Seura nimeé&a aina kotiotteluiden osalta pelinohjaajat. Joukkueenjohtaja vastaa erotuo-
mareiden hankinnasta.

3.3 Toimitsijat

3.3.1 Fast Ringette -sarjan toimitsijat

Ottelussa on minimiss&éan oltava kolme toimitsijaa (pelikello, poytakirja ja 30s kello).
Jaahyluukun avaa joku toimitsijoista ja pelaajat voivat paastaa itsensa tarvittaessa
ulos. 30s kellonkayttajalle suositellaan voimassa olevaa toimitsijakorttia.

3.3.2 Flow Ringette ja Fun Ringette -sarjojen toimitsijat

Ottelussa on minimissaan oltava yksi toimitsija (pelikello, poytakirja, jadhyt). Toimitsija
avaa jaahyluukun ja pelaajat voivat paastaa itsensa tarvittaessa ulos. Toimitsijalla ei
tarvitse olla voimassa olevaa toimitsijakorttia.

Koska Flow Ringette ja Fun Ringette -sarjoissa kaytetaan puolitettuja rangaistuksia, on
my06s rangaistuskertyma puolitettu eli pelaaja poistetaan ottelusta 4 rangaistusminuutin
jalkeen. (kts. Lajisdannot 20.9.a.)

3.4 Toimitsijoiden nimeadminen
Ottelutapahtuman jarjestava seura nimedaa ottelun toimitsijat.
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